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“Aprender é construir significados. Ensinar é oportunizar esta constru¢ao."

Vasco Moretto



RESUMO

O Aprender brincando, faz uma mencao a possibilidade de transformar o processo
de ensino aprendizagem através dos jogos para o ensino das Ciéncias Matematica e
Fisica no ensino infantil. Este trabalho tem o intuito de trazer subsidios para
fundamentar a necessidade de promover uma mudanga no processo do ensino
aprendizagem e desenvolvimento da crianga, resgatando dentro do ambito escolar o
prazer de aprender. Quando nos envolvemos com o contexto, dentro de toda a
pesquisa bibliografica sobre jogos, os aspectos ludicos e pedagdgicos e o0s
discursos de especialistas renomados, falando especificamente de psicologia do
desenvolvimento, cita-se Jean Piaget e Lev Vygotsky e constata-se que quando o
assunto trata do jogo, da brincadeira, ambos convergem para a importancia e
contribuigdo que esta ferramenta agrega ao processo de ensino aprendizagem e
desenvolvimento intelectual, cognitivo e sécio afetivo da crianga na idade do ensino
infantil. Fascinante sdo as perspectivas que se abrem quando falamos do jogo no
ensino infantil, a medida que exploramos os artigos, livros e a Base Nacional
Comum Curricular que abordam o assunto, estes sao categoricos em afirmar que os
jogos facilitam o processo de ensino aprendizagem, despertam nas criangas a
curiosidade, viabilizam a constru¢ao do conhecimento e promovem a interagdo com
0s objetos e com outras criangas, de forma agradavel e prazerosa, o que nos faz
defender os jogos para o ensino das Ciéncias Matematica e Fisica no ensino infantil
incorporado ao processo de ensino aprendizagem. No decorrer do trabalho se
evidencia que além da necessidade de implementar a utilizacdo desta ferramenta
dentro da sala de aula, os professores e profissionais do ensino envolvidos neste
processo tenham embasamento, conhecimento, dedicacdo e efetivem um
planejamento para uma coerente utilizacdo dos jogos com as criangas para que
realmente possam alcangar os objetivos propostos. Considerando todos estes
aspectos, para que possamos trazer os subsidios necessarios para fundamentar o
que nos propomos, apresentaremos o Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias como uma
vivencia que consagra a experiéncia da aplicagao dos jogos na Etapa da Educacéao
Infantil.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacéo infantil. Jogos. Ludico.



ABSTRACT

Learning by playing, speaks about the possibility of the teaching learning process
through Mathematics and Physics teaching games in early childhood education. This
work intends to bring subsidies to substantiate the need to promote a change in the
process of teaching learning and child development, rescuing within the school
setting the pleasure of learning. When one engages with context, within all
bibliographic research on games, the ludic and pedagogical aspects and the
renowned experts speeches, specifically speaking of developmental psychology,
Jean Piaget and Lev Vygotsky are quoted and it is verified that when the subject is
about the game and the fun, both converge to the importance and contribution that
this tool adds to the process of teaching learning and intellectual, cognitive and
emotional development of the child at the age of early childhood education.
Fascinating are the perspectives that open up when we talk about the game in early
education, as we explore the articles, books and the National Curricular Common
Base that approach the subject, they are categorical in affirming that games facilitate
the teaching learning process, arousing curiosity in children, enable the knowledge
building and promote interaction with objects and other children, in a nice and
pleasant way, which makes us defend the games for the Mathematics and Physics
teachings in children's education incorporated into the process of teaching learning.
In the course of the research, it is evident that in addition to the need to initiate the
use of this tool in the classroom, teachers and teaching professionals involved in this
process need to have a theoretical basis, knowledge, dedication and carry out a
planning for a coherent use of games with the kids to really achieve the proposed
goals. Considering all these aspects, so that we can bring the necessary subsidies to
substantiate what we propose, we will present the project B.E.A.B.A. of the Sciences
as a perception that dedicates the experience of applying the games in the Early
Childhood Education Stage.

Keywords: Learning. Early childhood education. Games. Playful.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho tem o intuito de trazer subsidios para fundamentar a
necessidade de promover mudancgas, de transformar o processo pedagogico, com a
utilizacao de jogos, despertando na crianga a curiosidade para o ensino de Ciéncias
Matematica e Fisica.

Pretende-se contextualizar o jogo, como ferramenta para colaborar com o
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas na fase do Ensino Infantil, as
condi¢gdes que envolvem e propiciam a utilizagdo dos jogos em sala de aula e suas
implicacoes.

A pesquisa bibliografica se concentra nos jogos e seus aspectos ludicos e
pedagogicos, na concepcgao da psicologia do desenvolvimento, sem a pretensao de
se aprofundar, mas apoiada nas teorias de especialistas renomados, dentre eles, os
mais citados Jean Piaget e Lev Semenovich Vygotsky, aos quais dedica-se o
Capitulo 2, deste trabalho.

Discute-se no Capitulo 3, as orientagcdes e diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC, sobre a forma de aprender, o que ensinar e para que
ensinar, que estabelece os objetivos didaticos que proporcionem situagbes de
aprendizagem, articulando os conhecimentos trazidos pela crianga aos conteudos
estabelecidos, desenvolvendo habilidades e capacidades, ampliando o intelecto de
forma espontanea e prazerosa.

As ideias e inovagdes que nos propomos apresentar neste trabalho de
graduacgao, relatados no Capitulo 4, tém origem nos primeiros contatos com o
Projeto Brincar, Elaborar, Adquirir, Buscar e Aprender - B.E.A.B.A. das Ciéncias, da
Universidade de Taubaté, realizado em parceria com a Prefeitura Municipal de
Taubaté, cuja finalidade € realizar demonstragées de fenbmenos fisicos e de
ciéncias através de atividades ludicas, jogos e experimentos praticos, nas escolas
de Educacao Infantil.

Imbuido do intento de cercear o processo de aprendizagem e
desenvolvimento da crianga, considerando a abordagem da utilizagao dos jogos
como ferramenta de transformacgao, necessario se faz destacar a importancia do
papel do professor, em cada um dos capitulos, no tocante a sua atitude,
comportamento, para que este promova o movimento orientado ao que se pretende

alcancgar como resultado em sala de aula.
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Para constatar a relevancia e contribuicdo que esta ferramenta agrega ao
processo de ensino aprendizagem e desenvolvimento intelectual, cognitivo e socio
afetivo da crianca na idade do ensino infantil, dedica-se o Capitulo 5 as aplicagdes
praticas vivenciadas no Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, seguido de uma importante

analise das atividades aplicadas, no Capitulo 6.

Figura 1 - Bolas de Sabdo Geométricas

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias

Nas consideracoes finais, no Capitulo 7, além da reflexao proporcionada pelo
embasamento tedrico, de todo contexto explanado a partir do levantamento
bibliografico, demonstrara, pautado na coleta dos dados da experiéncia vivenciada
pelo projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, das criangas da educagédo infantil na faixa
etaria de 5 anos, que os jogos representam uma ferramenta transformadora para se
trabalhar a aquisicdo de habilidades e competéncias correlacionadas na Base

Nacional Comum Curricular, com a utilizagdo dos jogos elaborados pelo projeto.
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2 O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM NA ETAPA DO
ENSINO INFANTIL

Este capitulo apresenta uma sintese das concepgdes tedricas do processo de
Desenvolvimento e Aprendizagem na Etapa do Ensino Infantil.

Baseado nas concepgoes de Vygotsky e Piaget, que abordam o processo de
aprendizagem e desenvolvimento da crianga, como intuito de apresentar subsidios
que fundamentam a utilizacdo dos jogos em sala de aula, como uma ferramenta
para transformar o processo de ensino aprendizagem e despertar a curiosidade das
criangas para as ciéncias matematica e fisica, tema deste trabalho. Importante
ressaltar que ndo tem a pretensado de aprofundar na psicologia do desenvolvimento
e psicologia da educacdo, mas que necessariamente a matéria compde o contexto
que sera tratado.

A teoria de Jean Piaget e sua relevancia no processo de ensino-
aprendizagem apresenta os conceitos imprescindiveis para a compreensao da teoria
mais estudada em todos os tempos: compreender como ocorre o desenvolvimento
cognitivo da crianga e sua constru¢ao do conhecimento na interagao entre sujeito e
objeto.

A revisao bibliografica buscou, nos trabalhos de pesquisadores, as ideias que
constituem a esséncia da teoria piagetiana, € o objetivo principal é evidenciar a
contribuicdo dessa teoria para o desenvolvimento e aprendizagem escolar. Por
tratar-se de uma teoria que aborda o desenvolvimento mental, constata-se que nao
sao ideias de facil compreensao. Contudo, € uma teoria esclarecedora pela forma
como explica o inicio dos varios processos cognitivos, tais como a percepgao, o
pensamento, a linguagem e a inteligéncia.

O suico Jean William Fritz Piaget (1896-1980) dedicou-se as atividades
intelectuais desde muito cedo, tendo efetuado sua primeira publicacdo em revista
cientifica aos dez anos de idade. Diplomou-se e obteve o doutorado em Biologia,
mas o estudo do pensamento infantil tornou-se a preocupacgao de toda a sua vida, a
qual Ihe concedeu o reconhecimento internacional, e fez de Piaget o mais influente
psicologo na area de educagao, sociologia, linguistica, psiquiatria, entre outras.
(ELKIND, 1978).



14

Neste topico dar-se-a énfase a descrigdo e caracterizagdo dos estagios no
desenvolvimento intelectual das criangas na idade de O (zero) a 7 (sete) anos, uma
vez que abrange a faixa etaria de nosso objeto de estudo.

Um primeiro aspecto geral que merece ser citado refere-se a concepgéao de
desenvolvimento cognitivo proposto por Piaget. Um dos pontos fundamentais desta
concepgao diz respeito ao sentido atribuido por Piaget a inteligéncia humana:
somente se desenvolve no individuo em fungdo da maturacdo, experiéncia
ambiental e sua interagdo. Maturacdo € a mudanca que ocorre por meio do
amadurecimento fisico do corpo, também chamada de Crescimento. A mudanga no
comportamento devido ao contato com alguma experiéncia ambiental é a
Aprendizagem. E Desenvolvimento € a interagdo e uma fungdo do amadurecimento
fisico e da experiéncia.

O desenvolvimento cognitivo € o estudo de como as estruturas mentais e o
pensamento da crianga muda com o tempo, transformando-se no pensamento
adulto. Podemos entender que a inteligéncia € um processo, que se inicia desde o
nascimento da crianga, proveniente dos reflexos, habitos adquiridos e da interagao
com o meio. O que significa dizer que até o desenvolvimento pleno da inteligéncia
varias etapas serao realizadas.

Com estes critérios Piaget distinguiu quatro grandes periodos no
desenvolvimento das estruturas cognitivas, relacionados ao desenvolvimento da
afetividade e da socializagdo da crianga. Os estagios expressam as etapas pelas
quais se da a construcdo do mundo pela crianga, sado eles: Periodo Sensorio-Motor,
Periodo Pré-Operacional (dividido Estagio Pré-Conceitual e Estagio Pré-Logico ou
Intuitivo), Periodo de Operagdes Concretas e Periodo das Operagdes Formais.

Pulaski (1986) apresenta-nos o esboco dos estagios do desenvolvimento
cognitivo de Piaget ao qual detalharemos objeto de interesse nesse estudo, relativos
a faixa etaria em que explora o Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, ressaltando a
importancia da relacdo da concepcgao e a adequacao da aplicacao das atividades
propostas.

Periodo Pré-Operacional (Dois a Sete Anos)

Estagio Pré-Logico ou Intuitivo (quatro a sete anos) — nesta fase passa a

existir o raciocinio pré-légico, baseado em aparéncias perceptuais. O ensaio e erro
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pode levar a uma descoberta intuitiva das relacdes corretas, mas a crianca €&
incapaz de considerar mais de um atributo de cada vez. A linguagem ¢é usada de
maneira egocéntrica, refletindo a experiéncia limitada da crianca.

A reflexdo importante que aqui cabe é o de avaliar, dentro desta concepgao
se a crianga esta apta a realizar as atividades propostas pelo Projeto B.E.A.B.A. das
Ciéncias com a perspectiva daquilo que se intenciona alcangar. Entender o conceito
e a intencionalidade de cada experiéncia relacionada ao Periodo Pré-Operacional
(Dois a Sete Anos), no Estagio Pré-Logico ou Intuitivo (quatro a sete anos).

No periodo Intuitivo, para Piaget (Pulaski, 1986) a crianga ainda ndo possui
um pensamento operacional, seu raciocinio é apenas simbdlico e baseia-se mais na
intuicdo subjetiva do que na légica, seu conhecimento é construido por meio das
relagcbes com o meio fisico-social, e nesta fase a crianca manipula os objetos e é
capaz de fazer comparacoes, classificacoes, seriacoes e estabelecer relagcdes. Todo
esse processo € conduzido pelos movimentos de assimilacdo e acomodacgao, que
complementam a dindmica de adaptacao do sujeito ao seu meio.

Para Azevedo (1993) a assimilagdo € o movimento que o sujeito realiza nos
objetos que pretende conhecer, e a acomodagao é a transformacédo que o sujeito
exerce no objeto do conhecimento, sempre com a intengdo de atender suas
necessidades. Ao realizar estes feitos, também ha a construcao de representacdes
mentais, que € o conceito que Piaget nomeou de equilibragcdo, que nada mais € que
a procura de solugdes para os problemas que lhes sdo apresentados.

A equilibragdo dos esquemas (padrdo organizado de comportamento) do
sujeito sdo realizadas através de corre¢cdes chamadas regulagbes. A regulagéao
acontece quando, na relagao entre o sujeito e o objeto, ha modificagdo no sujeito.

Os jogos, assim como os utilizados pelo projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, sao
caracterizados por seus problemas, cuja busca de resolugdes favorece a criatividade
e a elaboracao de técnicas de resolucdo. A colocacao de problemas através dos
jogos, na teoria piagetiana, sdo um fator de desequilibrio, os quais permitem que a
crianga realize agoes, através de suas regulacoes.

Com essa breve exposicao da teoria de Piaget sobre o padrao organizado de
comportamento, observa-se que todos ndés realizamos padrées de comportamento,

que os transformamos em habitos, e passam a fazer parte da nossa rotina diaria.
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Para Ault (1978) existe uma semelhanca nas agdes das criangas, e € possivel
reconhecer os elementos criticos do padrdo de comportamento, embora algumas
acoes nunca sejam repetidas da mesma maneira.

A teoria de Lev Vygotsky (BASSEDAS, 1999; HUGUET, 1999; SOLE, 1999),
tem a prerrogativa de fundamentagdo abordando as tematicas da relagdo entre
aprendizagem e o desenvolvimento, o sistema simbdlico de representacdo da
realidade, a interacao social, atuacdo do professor e da escola e o papel dos jogos
em sala de aula.

Inicia-se com uma breve apresentacao: Professor e pesquisador, Lev
Semyonovick Vygotsky, contemporaneo de Piaget, nascido na Antiga Bielo-Russia,
na cidade de Oscha, em 17 de novembro de 1896. Vygotsky teve um brilhante
percurso intelectual movido por uma série de aspectos que acompanham desde sua
origem, base familiar, da sociedade e da psicologia na Russia em um cenario de pos
revolucido, aspectos estes que direcionam suas ideias e influenciam suas teorias.
Estudou arte, literatura, linguistica, antropologia, cultura, ciéncias sociais, filosofia e
medicina e formou-se em Direito na Universidade de Moscou e dedicou-se a
formacao de professores, palestras, e importantissimas obras literarias voltadas a
psicologia, desenvolvimento e aprendizagem. O Il Congresso de Psicologia de
Leningrado |lhe rendeu o convite para trabalhar no Instituto de Psicologia de Moscou
e alguns anos depois fundou o Instituto de Estudos das Deficiéncias € se mantém
lecionando em cursos de psicologia e pedagogia. (OLIVEIRA, 1997)

O interesse de Vygotsky (BASSEDAS, 1999; HUGUET, 1999; SOLE, 1999),
pela psicologia nasce do objetivo de contribuir para a reabilitagdo de criangas com
necessidades especiais, 0 que gerava a preméncia de compreender e estudar em
profundidade os processos mentais e de encontrar alternativas para promover o
desenvolvimento destas criangas, detendo-se ao estudo de mecanismos
sofisticados, como raciocinio dedutivo, capacidade de planejamento, o controle do
comportamento de forma consciente, pensamento abstrato, atencdo e lembranga
voluntaria, memorizagao ativa, entre tantos outros, considerando o comportamento
humano como fenémeno histérico e socialmente determinado, sendo a fase da
aprendizagem e desenvolvimento infantil privilegiada por acreditar ser a base do

desenvolvimento humano.
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Parte-se deste ponto para direcionar as contribuicdes e incluir sua teoria
neste trabalho abordando as questdes de aprendizagem e desenvolvimento das
criancas dentro do ambito escolar.

A prerrogativa que influencia as afirmacgdes de Vygotsky (PALANGANA, 2015)
€ a de que a atividade realizada na primeira infancia é responsavel pelo progresso,
desenvolvimento e toda adaptagdo a vida social, lembrando, como anteriormente
citado, que o comportamento humano é um fendmeno histérico e socialmente
determinado, transitando das relagdes interpessoais para intrapessoais,
internalizando conhecimentos, comportamentos, papéis e funcdes sociais, na
construcao da propria consciéncia.

Para promover o progresso, se define como condi¢gdo que a tornam possivel,
a acao de interatividade no processo de aquisicdo e formacado de conhecimento, a
crianca interativa tera a condicdo necessaria para promover as trocas que lhe
permitam internalizar conhecimentos, avangando progressivamente.

Dentre suas importantes contribuicbes a proposta € dissertar a respeito da
teoria da Psicologia sécio interacionista, que Palagana (2015) apresenta uma
concepcao do desenvolvimento do individuo como resultado de um processo socio
histdrico.

O tema céntrico de sua teoria € a aquisicao de conhecimentos pela interacao
da criancga (referencia-se a crianga por ser a faixa etaria com a qual nos deteremos)
com O meio.

Afirma que o contexto histérico e cultural esta diretamente interligado aos
processos de desenvolvimento e aprendizagem, relagdo que denominada de socio
interacionista. Sendo assim, a inteligéncia é construida a partir das relagdes mutuas
da crianca com meio socio cultural que esta inserida.

No ambito escolar a teoria contém um carater interdisciplinar, relacionando o
individual com o coletivo, figurando o professor como mediador intencional da
interacao reciproca da crianca e o meio.

Baseado nesta concepcao assume a escola e o professor a missao de
construir o universo propicio para se cumprir o foco desta teoria, propiciando o
ambiente que sera fonte de estimulo destas interagdes, para que se desenvolva o
processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Para Vygotsky (OLIVEIRA, 1997) a escola € um espago de socializagao

organizado com a intencionalidade de construgado de conhecimentos,
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aperfeicoamento de capacidades e competéncias, sendo o professor o responsavel
pela intervengao pedagogica, articulando o processo de ensino/aprendizagem para
promover o progresso da crianga.

O papel do professor & entdo, de mediador, interferindo e conduzindo
situagdes que objetivem substanciar aquisicdo de conhecimentos, desenvolvimento
de capacidades, descobertas e expansao de competéncias, estimulando e
sistematizando conhecimentos. Este conceito de aprendizagem mediada confere ao
professor um papel privilegiado de relevancia no processo de ensino aprendizagem.

Partindo do principio que a crianga € sujeito ativo do processo de aquisigao
de conhecimento e ndo tem acesso direto aos objetos, somente de forma mediada,
a construcao do conhecimento acontecera a partir da interacado mediada por varias
relagoes.

A aprendizagem promove o desenvolvimento, o conjunto de aprendizagens se
torna uma condicdo previa, ou seja, a crianga precisa adquirir uma série de
aprendizagens para construir um contexto que lhe permita alcangar aquele
determinado conceito, desta maneira o desenvolvimento psicolégico avanga a
medida que ha aprendizagem na interagdo com as outras pessoas.

Neste contexto as pessoas mais capazes figuram como fundamentais no
processo de desenvolvimento das criancas, as quais a interacido permite que
estabelecam funcdes psicologicas superiores.

Na relacao entre a aprendizagem e o desenvolvimento tém-se dois niveis de
desenvolvimento, o nivel potencial onde a criangca cumpre uma determinada
atividade, mediante orientagcdo e apoio de um individuo mais capaz e passa ao nivel
efetivo quando se tornar capaz de realizar sozinha aquela tarefa. Este processo
acontece de maneira ciclica, em constru¢ao constante de conhecimento e aquisigao
de conceitos. (BASSEDAS, 1999; HUGUET, 1999; SOLE, 1999).

Essa definigdo nos entrega uma concepgado do interminavel processo de
aprendizagem que desencadeia o desenvolvimento da crianga. Nesta relagcdo um
novo nivel potencial, com aquisicdo de novas aprendizagens que |he permitirdo
alcangar um novo patamar de nivel efetivo, sendo o intervalo entre estes niveis
chamado de zonas de desenvolvimento potencial.

Fica evidente que as interacbes com o meio e outros individuos mais capazes
propiciam as condi¢gées para aquisicdo de novas aprendizagens, interiorizadas e

incorporadas, constituindo o nivel de desenvolvimento potencial, que adquire uma
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nova dimenséo, levando a crianga ao nivel de desenvolvimento efetivo, reunindo as
aprendizagens previas que permite a crianga executar uma atividade com autonomia
sem necessitar da intervencao de outrem.

Considerando esta concepcdo dentro do ambito escolar, Vygotsky deixa
explicita a necessidade de se dedicar as criangas com extrema responsabilidade,
demonstrando a influéncia dos pais, educadores e 0s que a cercam para incitar
desenvolvimento, progredindo e ampliando suas capacidades.

A teoria proposta por Vygotsky (LATAILLE, 1992) pressupde que as criangas
desenvolvem a aprendizagem mediante as atividades que representem um desafio
cognitivo, desde que esteja dentro de sua zona de desenvolvimento préoximo,
tornando evidente que cabe aos professores oportunizar tais condigoes através das
interacbes e mediacbes necessarias para que alcancem novas habilidades e
competéncias.

O projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias compartilha deste pressuposto e tem em
sua aplicacao a esséncia da teoria de Vygotsky ao colocar a crianga como sujeito
ativo do processo de aquisicao de conhecimento, evidenciando o papel do professor
como mediador que interfere e conduz as experiéncias através dos jogos propostos.

A aplicagao das atividades respeita o conjunto de aprendizagens que aquele
grupo de criangas possui, tomando como uma condigao previa que lhes permitam
alcangar o novo conceito contido nos jogos, promovendo o movimento necessario de
interacdes entre o grupo e os alunos bolsistas que resultara em descobertas e
expansao de competéncias, estimulando e sistematizando novos conhecimentos.

Observa-se que as teorias de Piaget e Vygotsky compartiiham da concepgao
construtivista, destacando que a aprendizagem significativa se dara mediante a
interacdo entre sujeito, objetos e outros sujeitos, indicando que é imprescindivel

proporcionar um ambiente favoravel para que se desenvolva esta concepgao.
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3 A RELEVANCIA DOS ASPECTOS ABORDADOS PELA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR ENGLOBANDO A ETAPA DO ENSINO INFANTIL

Para contextualizar a relevancia dos aspectos abordados pela Base Nacional
Comum Curricular, este capitulo, remete-se ao ano de 1840, apresentando o
fundador do primeiro Kindergarten (Jardim de Infancia), Friedrich Froebel, alemao,
nascido em Oberweissbach no ano de 1782. Tornou-se professor, e a frente da area
pedagogica, viveu um periodo de transformagdo do entendimento e percepgao a
respeito das criangas e da infancia, sendo precursor da concepcdo que a fase
decisiva na formacao do individuo € o inicio da infancia, concebendo que “[...] as
criangas sao pequenas sementes que, adubadas e expostas a condi¢cdes favoraveis
em seu meio ambiente, desabrochariam sua divindade interior em um clima de amor,
simpatia e encorajamento e crescera de maneira saudavel.” (Menezes, apud
OLIVEIRA, 1997).

O Pedagogo sustentava que a educacao se desenvolve de forma espontanea
e que o aprendizado ocorre através da pratica. Defendia ainda o combate ao
excesso de abstracdo, afirmando que o aprendizado depende dos interesses de
cada crianga. Sua teoria pedagogica tem como ponto de partida os sentidos e o
contato que eles proporcionam com o mundo, nesta linha de pensamento, o
fundamento da educacao é a percepcao, e a mente ativa da crianca € o canal de
receptividade para aquisicdo de novos conhecimentos, definindo trés estagios de
capacidade de aprendizado com caracteristicas especificas, antecipando as ideias
de Jean Piaget (1896-1980), a primeira infancia, a infancia com o foco na percepcgéao
e a aquisicao da linguagem e a idade escolar dedicado a religido, ciéncias naturais,
matematica, linguagem e artes.

Para tanto, Friedrich Froebel colocou em pratica suas teorias pedagogicas
estabelecendo que o objetivo nos jardins-de-infancia fosse o de oportunizar
brincadeiras criativas com atividades e material previamente determinados e
alcancgar o beneficio educativo da atividade ludica. Para estimular o aprendizado
Froebel criou objetos que chamou de "dons" ou "presentes", circulos, esferas, cubos
e outros objetos em material macio e manipulavel com partes desmontaveis, com
regras estipuladas, a qual entendia que deveriam ser fixadas para que houvesse o

aproveitamento pedagogico, as atividades eram sempre acompanhadas de musicas,
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versos e danca, ao ar livre para interacdo com o ambiente. Desta forma a educacao
permitiria o treino de habilidades que as criangas ja possuem e o despertar de
novas, sendo possivel a elas interiorizar novidades e exteriorizar seu mundo interno,
principio fundamental do aprendizado.

Os principios fundamentais para o processo de ensino na visao de Froebel,
(KISHIMOTO,1996) privilegiando o desenvolvimento sensorio-motor sdo a auto
realizacdo, a finalidade, o ambiente e as atividades/jogos, onde cada crianga
estabelece, na pratica, a compreensao das coisas da vida para desenvolvimento de
potencialidades individuais, de forma independente, livre € ao mesmo tempo
disciplinado, viabilizando integra¢ao social e com o meio, integrando a natureza, em
atividades e jogos, elaborados com materiais pedagogicos sistematizados, que
permitam imitagdes da vida e de seus fenbmenos e que contenham movimento,
ritmos, valorizagcdo de histérias, mitos, lendas, contos de fadas e fabulas,
provocando além do interesse a realizacdo, possibilitando que as criangas se
expressem.

Froebel foi o primeiro pedagogo a romper com a educacdo verbal e
tradicionalista de sua época e ainda hoje as técnicas empregadas na Educagéao
Infantil sdo oriundas das concepcgdes por ele apresentadas, propondo uma educagao
voltada a sensibilidade baseada na utilizagdo dos jogos e materiais didaticos, como
primeiro recurso para a aprendizagem onde a crianga cria representacdées do mundo
concreto, para tornar-se capaz de compreendé-lo. Para Friedrich Froebel o
imprescindivel € implementar uma educacgao que atendesse a natureza infantil.

A educacgao como uma atividade em que escola e familia caminham juntas e
a autoeducacao, sao ideias contemporaneas do "aprender a aprender", que s6 se
difundiria através do movimento da Escola Nova no inicio do século XX.

Transportadas ao longo de muitos anos as ideias abordadas na educagao
infantil sob o olhar de Friedrich Froebel refletem a necessidade da sociedade
contemporanea, que se vé a frente do desafio de transformar o processo educativo
em um novo cenario, onde o aprender a aprender se torna definitivo e intensamente
ligado a posigao do aluno como agente ativo da aprendizagem.

A Educacgéo Basica precisa se encarregar da formagao e do desenvolvimento
da crianga de forma integral, isso implica em considerar a individualidade, contexto
historico sécio cultural e o desenvolvimento de competéncias, para que esta crianca

possa se tornar um individuo capaz de atuar neste novo contexto social, convivendo
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com as diferencas e diversidades, langando mao da resiliéncia, empatia,
desenvolvendo a capacidade de discernir e solucionar problemas com
responsabilidade, contribuir de forma colaborativa identificando situagcbes e
propondo possibilidades de solugao com criatividade, tomando decisbes com
autonomia e com senso analitico-critico, absorvendo informag¢des com capacidade
seletiva dentro deste universo dinamico e digital. (BRASIL, 2016).

Cabe a escola e ao professor entender o processo de aprendizagem e
desenvolvimento sem favorecer o cognitivo ou o sécio afetivo, admitindo a esséncia
caracterizada pela individualidade, singularidade e diversidade, tomando a
responsabilidade de compreender a complexidade do desenvolvimento integral da
crianga, propiciando um ambiente inclusivo, colaborativo, de acolhimento e
reconhecimento, respeitando o contexto histérico e cultural, objetivando a
transformacao do processo educativo em redes de aprendizagem colaborativa entre
escola, professores, alunos, familia e sociedade, atentando-se ao como ensinar,
tendo como ponto focal “o que?” e “para que aprender?”.

Philippe Perrenoud (2000), afirma que

[...] na perspectiva de uma escola mais eficaz para todos, organizar e dirigir
situacdes de aprendizagem deixou de ser uma maneira ao mesmo tempo
banal e complicada de designar o que fazem espontaneamente todos os
professores. Essa linguagem acentua a vontade de conceber situagcbes
didaticas otimas inclusive e principalmente para os alunos que aprendem
ouvindo ligdes. As situagdes assim concebidas distanciam-se dos exercicios
classicos que apenas exigem a operacionalizagdo de um procedimento
conhecido ponto permanecem, mas ndo sdo mais o inicio e o fim do
trabalho em aula, como tampouco a aula magistral, limitada as fung¢des
precisas (Ettiénne e Leroy, 1997, p. 64). Organizar e dirigir situagbes de
aprendizagem é manter um espaco justo para tais procedimentos. E,
sobretudo, despender energia e tempo e dispor das competéncias
profissionais necessarias para imaginar e criar outros tipos de situagdes de
aprendizagem, que as didaticas contemporaneas encaram como situagdes
amplas abertas carregadas de sentido e de regulagdo, as quais requerem
um método de pesquisa de identificagdo e de resolugao de problemas esta
competéncia Global mobiliza varias competéncias mais especificas:
conhecer para determinada disciplina, os conteudos a serem ensinados e
sua tradugdo em objetivos de aprendizagem e, trabalhar a partir das
representagdes dos alunos; trabalhar a partir dos erros e dos obstaculos a
aprendizagem; construir e planejar dispositivos e sequéncias didaticas;
envolver os alunos em atividades de pesquisa, em projetos de
conhecimento. Todas estas competéncias contribuem para a concepgao,
organizacao e animacao de situagcdes de aprendizagem.”

Dentro desta perspectiva torna-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

o instrumento fundamental, incorporando todas as competéncias necessarias para o
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atingimento da complexidade do objetivo da formagao e desenvolvimento integral da
crianga.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de natureza
normativa, que assegura os direitos de aprendizagem e desenvolvimento durante as
etapas da Educagao Basica, estabelecendo um conjunto fundamental e progressivo
de aprendizagens essenciais as quais todos os alunos devem desenvolver, além das
dez competéncias gerais que suportam e garantem a aquisicado de conhecimentos e
também o desenvolvimento de habilidades, atitudes e valores essenciais para que
cada individuo possa resolver a diversidade de situacbes cotidianas,
independentemente do grau de dificuldade.

A BNCC garante um patamar comum de aprendizagens sendo uma referéncia
nacional, para a formulagdo das propostas pedagodgicas dos curriculos nas
instituicdes de ensino, comprometendo-se com a formacdo e o desenvolvimento
intelectual, fisico, afetivosocial, ético, moral e simbdlico.

Destaca-se a importancia com a qual as competéncias gerais estabelecidas
na BNCC, colaboram efetivamente com a constru¢cdo dos conhecimentos,
promovendo o desenvolvimento das habilidades e pautando a formacao de atitudes
e valores, pela forma que foram tratadas, percorrendo as etapas da Educacao
Basica, mantendo uma importante conexdo em uma progressao dentro da
abordagem didatica.

Em seu texto original, evidencia-se essa orientacao:

Por meio da indicagao clara do que os alunos devem “saber” (considerando
a constituigdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e,

sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a mobilizacao desses
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores).” (BRASIL, 2016).

A BNCC estabelece dez competéncias gerais da Educacao Basica, as quais
serao somente uma citacdo neste momento e oportunamente retomaremos a
abordagem com a intengao de estabeleceremos a correlagdo com o objetivo deste
trabalho e as atividades elaboradas pelo projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias: Valorizar e
utilizar os conhecimentos; Exercitar a curiosidade intelectual; Valorizar e fruir as
diversas manifestagdes artisticas e culturais, Utilizar diferentes linguagens;
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e comunicagao;
Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais; Argumentar com base em

fatos, dados e informagdes confiaveis; Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua
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saude fisica e emocional; Exercitar a empatia, o dialogo, a resolu¢ao de conflitos e a
cooperagao e Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao. (BRASIL, 2016).

Para assegurar a concretizagdo do processo educativo, previsto nas
aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educagéo Basica, a BNCC
soma-se ao curriculo em acao, entendendo que € necessario que se estabeleca a
conexao com as familias e a comunidade, considerando o contexto especifico, na
qual aquela instituicdo esta inserida, mapeando as necessidades e caracteristicas
dos alunos que a frequentam, com o cuidado de manter a autonomia desta
instituicdo naquilo que, dentro do seu sistema escolar promove adequadamente,
atendendo as peculiaridades daquela comunidade, portanto, esse conjunto de
decisOes integra as a¢des citadas abaixo:

» Contextualizar os conteudos dos componentes curriculares,
identificando  estratégias para apresenta-los, representa-los,
exemplifica-los, conecta-los e torna-los significativos, com base na
realidade do lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estao
situadas;

» Decidir sobre formas de organizagao interdisciplinar dos componentes
curriculares e fortalecer a competéncia pedagdgica das equipes
escolares para adotar estratégias mais dinamicas, interativas e
colaborativas em relacao a gestao do ensino e da aprendizagem;

» Selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas
diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a conteudos
complementares, se necessario, para trabalhar com as necessidades
de diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura de origem, suas
comunidades, seus grupos de socializagao etc.;

» Conceber e pdor em pratica situagdes e procedimentos para motivar e
engajar os alunos nas aprendizagens;

» Construir e aplicar procedimentos de avaliagcdo formativa de processo
ou de resultado que levem em conta os contextos e as condi¢cdes de
aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para melhorar o
desempenho da escola, dos professores e dos alunos;

» Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnoldgicos

para apoiar o processo de ensinar e aprender;
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» Criar e disponibilizar materiais de orientacdo para os professores, bem
como manter processos permanentes de formacdo docente que
possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de ensino e
aprendizagem;

» Manter processos continuos de aprendizagem sobre gestao
pedagogica e curricular para os demais educadores, no ambito das
escolas e sistemas de ensino. (BRASIL, 2016).

Passamos agora a nos concentrar especificamente na faixa etaria objeto
deste trabalho, que se estende de zero a 5 anos, contemplada na Educacao infantil
que em 1996 foi incorporada como uma das etapas da Educacao Basica, compondo
a Base Nacional Comum Curricular.

Ressalta-se a relevancia da inclusao da Educagao Infantil na BNCC, visto que
até a década de 80, a educacéo infantil figurava como a propria identificacao, o pré-
escolar, como um estagio preliminar, a qual ndo se garantia o direito ao acesso, ao
desenvolvimento e a aprendizagem, tornando-se um privilégio preparatorio aqueles
que pudessem frequentar.

Com a integralizacdo a BNCC, o pré-escolar abandona o status de etapa
preparatéria para escolarizagdo e passa a configurar condigdes e 0s principios
primordiais para o processo educativo, com as caracteristicas de garantir, assegurar,
propiciar a aprendizagem e potencial de desenvolvimento integral das criancgas.
Cabe ainda ao texto da BNCC, de expressamente estabelecer os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, os campos de experiéncias e seus objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, divididos em grupos por faixa etaria, e ao final
apresenta a sintese das aprendizagens relacionadas a cada campo de experiéncias,
aos quais se tem o proposito de atingimento por parte das criangcas durante sua
progressao, comprometendo-se definitivamente com as condigbes que cerceiam
estes parametros, para permitir a continuidade da aprendizagem e desenvolvimento
destas criancas ao longo da educacao infantil e ao ingressarem em cada etapa do

ensino fundamental.
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O quadro abaixo identifica a estrutura macro dos conceitos tratados dentro da

BNCC, aos quais em seguida, detalharemos:

EDUCAGCAO INFANTIL —_—
CAMPOS DE EXPERIENCIAS ]

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2016).

De acordo com a figura acima, teremos os direitos de aprendizagem e de
desenvolvimento fundamentais: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer-se, concebendo os eixos estruturantes da Educacao Infantil (interagdes e
brincadeira), interligados os cinco campos de experiéncias: O eu, o outro e o nés;
Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginagao; Espagos, tempos, quantidades, relagbes e
transformacdes, para os quais sado definidos objetivos de aprendizagem e

desenvolvimento organizados em trés grupos por faixa etaria:

(1ano 7 meses a3 anose 11
meses

Criancas pequenas
| (4 anos a 5anos e 11 meses)

e desenvolvimento

Objetivos de aprendizagem

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2016).

Bebés compreendendo de zero a um ano e seis meses; Criangas bem
pequenas, de um ano e sete meses a trés anos e onze meses e Criangas pequenas,

de quatro anos a cinco anos e onze meses.
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Faz-se necessario para elucidar o exposto, apresentar aqui, os textos,
copiados em sua integra, que revelam os aspectos e suas caracteristicas
explicitando o entendimento contido na BNCC:

“Direitos de Aprendizagem e desenvolvimento na Educacgéao Infantil:

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o
respeito em relagao a cultura e as diferengas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso
a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginag¢ao, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento
da gestado da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagao
das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais
e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando
conhecimentos, decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emogdes, transformagdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocoes, sentimentos, duvidas, hipéteses, descobertas, opinides, questionamentos,
por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na

instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.”

“Campos de Experiéncias em que se organiza a BNCC (BRASIL, 2016):
O eu, o outro e 0 noés
E na interagdo com os pares e com adultos que as criancas vao constituindo

um modo proprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros
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modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem
suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na
coletividade), constroem percepcgdes e questionamentos sobre si e sobre os outros,
diferenciando-se e, simultaneamente, identificando- se como seres individuais e
sociais. Ao mesmo tempo que participam de relagdes sociais e de cuidados
pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de autocuidado, de
reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educacao Infantil,
€ preciso criar oportunidades para que as criangas entrem em contato com outros
grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes atitudes, técnicas e
rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracbes e narrativas.
Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si mesmas e ao
outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferengas que

nos constituem como seres humanos.

Corpo, gestos e movimentos

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou
intencionais, coordenados ou esponténeos), as criangas, desde cedo, exploram o
mundo, 0 espago e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relagdes, expressam-se,
brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social
e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por
meio das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras
de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagcamento entre corpo,
emocao e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as sensagoes e fungoes
de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e
seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que € seguro
e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica. Na Educacéo Infantil, o corpo das
criangas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das praticas
pedagogicas de cuidado fisico, orientadas para a emancipacao e a liberdade, e nao
para a submissao. Assim, a instituicao escolar precisa promover oportunidades ricas
para que as criangas possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interacao
com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertério de movimentos, gestos,
olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupacgao e
uso do espago com o corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar,
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escorregar, caminhar apoiando-se em bergos, mesas e cordas, saltar, escalar,

equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.).

Tragos, sons, cores e formas

Conviver com diferentes manifestagdes artisticas, culturais e cientificas, locais
e universais, no cotidiano da instituicido escolar, possibilita as criangas, por meio de
experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens,
como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o
teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se
expressam por varias linguagens, criando suas proprias produgdes artisticas ou
culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos,
dancgas, mimicas, encenagdes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de
diversos materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para
que, desde muito pequenas, as criangcas desenvolvam senso estético e critico, o
conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a
Educacao Infantil precisa promover a participacdo das criangcas em tempos e
espacos para a producido, manifestacao e apreciagao artistica, de modo a favorecer
o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressao pessoal das
criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura
e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar suas

experiéncias e vivéncias artisticas.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Desde o nascimento, as criangcas participam de situagbes comunicativas
cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras formas de
interacao do bebé sao os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o
sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpretagao
do outro. Progressivamente, as criangas vao ampliando e enriquecendo seu
vocabulario e demais recursos de expressao e de compreensao, apropriando-se da
lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interagao.
Na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangas
possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois é na
escuta de historias, na participacdo em conversas, nas descricoes, nas narrativas

elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas
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linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente
a um grupo social. Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade com relagdo a
cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos
textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo
sua concepgao de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita,
dos géneros, suportes e portadores. Na Educacdo Infantil, a imersdo na cultura
escrita deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que deixam
transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador,
mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto
pela leitura, do estimulo a imaginagado e da ampliagdo do conhecimento de mundo.
Além disso, o contato com historias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a
familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre
ilustracdes e escrita, a aprendizagem da diregdo da escrita e as formas corretas de
manipulagdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao
construindo hipdteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e
garatujas e, a medida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, nao
convencionais, mas ja indicativas da compreensdo da escrita como sistema de

representacao da lingua.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes

As criancas vivem inseridas em espacgos e tempos de diferentes dimensodes,
em um mundo constituido de fenbmenos naturais e socioculturais. Desde muito
pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e
tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha etc.). Demonstram também curiosidade
sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fendbmenos atmosféricos, os animais, as
plantas, as transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as
possibilidades de sua manipulagdo etc.) e o mundo sociocultural (as relagdes de
parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em que
trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a diversidade
entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias € em muitas outras, as criangas
também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem,
ordenacao, relacdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparaciao de pesos
e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas

geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.)
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que igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a Educacao Infantil precisa
promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer observacdes, manipular
objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de
informacado para buscar respostas as suas curiosidades e indagagdes. Assim, a
instituicao escolar esta criando oportunidades para que as criangas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu

cotidiano.”

E por fim, e ndo menos importante, a “ Sintese das aprendizagens:

O eu, o outro e o0 nés

Respeitar e expressar sentimentos e emogoes.

Atuar em grupo e demonstrar interesse em construir novas relagoes,
respeitando a diversidade e solidarizando-se com os outros.

Conhecer e respeitar regras de convivio social, manifestando respeito pelo

outro.

Corpo, gestos e movimentos

Reconhecer a importancia de acdes e situagdes do cotidiano que contribuem
para o cuidado de sua saude e a manutencao de ambientes saudaveis.

Apresentar autonomia nas praticas de higiene, alimentagcao, vestir-se € no
cuidado com seu bem-estar, valorizando o proprio corpo.

Utilizar o corpo intencionalmente (com criatividade, controle e adequagao)
como instrumento de interagédo com o outro e com o meio.

Coordenar suas habilidades manuais.

Tragos, sons, cores e formas

Discriminar os diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com a musica,
percebendo-a como forma de expressao individual e coletiva.

Expressar-se por meio das artes visuais, utilizando diferentes materiais.

Relacionar-se com o outro empregando gestos, palavras, brincadeiras, jogos,

imitagdes, observacdes e expressao corporal.



32

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situa¢des de interagao,
por diferentes meios.

Argumentar e relatar fatos oralmente, em sequéncia temporal e causal,
organizando e adequando sua fala ao contexto em que é produzida.

Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas.

Conhecer diferentes géneros e portadores textuais, demonstrando
compreensao da fungao social da escrita e reconhecendo a leitura como fonte de

prazer e informacao

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes

Identificar, nomear adequadamente e comparar as propriedades dos objetos,
estabelecendo relacbes entre eles.

Interagir com o meio ambiente e com fendmenos naturais ou artificiais,
demonstrando curiosidade e cuidado com relagao a eles.

Utilizar vocabulario relativo as nogdes de grandeza (maior, menor, igual etc.),
espaco (dentro e fora) e medidas (comprido, curto, grosso, fino) como meio de
comunicacgao de suas experiéncias.

Utilizar unidades de medida (dia e noite; dias, semanas, meses e ano) e
nocdes de tempo (presente, passado e futuro; antes, agora e depois), para
responder a necessidades e questdes do cotidiano.

Identificar e registrar quantidades por meio de diferentes formas de
representacao (contagens, desenhos, simbolos, escrita de numeros, organizagao de

graficos basicos etc.).” (Brasil, 2016).

Na BNCC constituem-se como objetivos, de aprendizagem e
desenvolvimento, as aprendizagens essenciais que compreendem o0
comportamento, as habilidades e o conhecimento partilhado, os quais promovem o
desenvolvimento da crianga nos diversos campos de experiéncias.

Os objetivos de aprendizagem sao expressos pelas aprendizagens das
criancas e pela mediagao do professor, e caracteriza-se por definir a intencdo de
aprendizagem ao final de um periodo didatico, ou ainda, tais objetivos expressam o
que o aluno podera e devera fazer, com certa autonomia, ao final de uma atividade

didatica.
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A BNCC, reconhecida as especificidades dos diferentes grupos etarios que
constituem a etapa da Educacéo Infantil, organiza sequencialmente os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento em grupos por faixa etaria, que correspondem as
perspectivas de aprendizagem e as caracteristicas do desenvolvimento das
criangas. As indicagdes dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, com
seus respectivos campos de experiéncia encontram-se nas tabelas anexas neste
trabalho.

O Projeto B.E.AB.A. das Ciéncias aplica em sua metodologia as
prerrogativas da BNCC, no que tange os Direitos de Aprendizagem e os Campos de
Experiéncias, trabalhando com o exercicio da curiosidade, despertando imaginagao
e criatividade em um processo de reflexao, utilizando-se da elaboragdo de materiais
e estratégias didatico-pedagdgicas diversificadas que exploram as diferentes
linguagens e areas do conhecimento, incitando em cada crianga a necessidade de
investigacao e a analise critica para testar as diversas hipoteses, tal qual previsto,
produz experiéncias direcionadas e selecionadas que apoiam o processo de ensinar
e aprender, proporcionando momentos que motivem o envolvimento a
aprendizagem, propiciando o processo interpessoal e intrapessoal.

As atividades abordam ainda os direitos de aprendizagem e desenvolvimento
previstos, que englobam: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer-se, aplicados aos campos de experiéncias designados: O eu, o outro e 0
nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginagdo; e Espacos, tempos, quantidades, relagbes e

transformacoes, ressignificando a BNCC, dentro do seu contexto.
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4 O PROJETO BRINCAR, ELABORAR, ADQUIRIR, BUSCAR E O APRENDER -
B.E.A.B.A. DAS CIENCIAS.

O B.E.A.B.A. das Ciéncias € um projeto pedagogico de extensao, formado por
alunos e professores da Universidade de Taubaté (UNITAU) e é aplicado na rede
Municipal de Ensino do municipio em atencdo ao convénio celebrado entre a
Prefeitura Municipal de Taubaté e a UNITAU.

Sob a coordenacao das professoras Ana Clara da Mota e Amanda Roméao de
Paiva, e juntamente com a participagdo de seis alunos bolsistas, dos cursos de
Licenciatura em Matematica, Fisica, Biologia, Pedagogia e Letras, a finalidade do
projeto € o despertar da curiosidade para as Ciéncias Matematica e Fisica, através
de experimentos praticos e atividades ludicas nas escolas de Educacao Infantil do

Municipio de Taubaté.

O acrostico B.E.A.B.A. significa Brincar, Elaborar, Adquirir, Buscar e
Aprender, onde:

Brincar — representa despertar o interesse nas criangcas através de
brincadeiras e jogos;

Elaborar — consiste na confec¢cdo de kits pedagdgicos para auxiliar os
professores em exercicio nas escolas de atuagao do projeto;

Adquirir — realizar oficinas com os professores para transmitir conhecimentos
em areas especificas de Ciéncias;

Buscar — através das parcerias estabelecidas com as escolas de educacéao
infantil do municipio de Taubaté, reafirmar a fungao social, cientifica, ética e politica
da Universidade de Taubaté;

Aprender — contribuir para a formagao de multiplicadores no processo de

ensino e aprendizado das criancgas, despertando a curiosidade e questionamento.

O Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, proposto pela Profa. Ma. Ana Clara da
Mota e Profa. Ma. Amanda Romao do Departamento de Matematica e Fisica da
Universidade de Taubaté, contribui com ideias de atividades para serem
desenvolvidas com criangas acerca de fendmenos das Ciéncias através do auxilio

de jogos.
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O desenvolvimento do Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias prevé uma série de
procedimentos, organizados da seguinte maneira: antes da implementacdo do
projeto € necessario conhecer a realidade da escola que participa do projeto, afim de
estabelecer contato com a equipe escolar e as criangas que participarao das
atividades; reunides com a equipe pedagdgica da escola a ser atendida, e com as
coordenadoras do projeto para discussao de possiveis adequagdes. O plano de
trabalho dos alunos bolsistas consiste na elaboracéo e na confeccéo de kits de jogos
didaticos, e sob a orientagcdo dos professores colaboradores aplicar os jogos e as
atividades ludicas com as criangas. Os kits de jogos didaticos consistem na
confecgdo do jogo e na elaboragdo do manual do jogo, com a descricdo dos
seguintes itens: objetivo do jogo; relacdo das habilidades, previstas na BNCC, que
se pretende alcancar; materiais utilizados na confeccdo do jogo e procedimentos
para a aplicacao da atividade.

Além das atividades desenvolvidas em sala de aula, os alunos bolsistas
registram as atividades desenvolvidas, para posterior analise e discussao. As acgdes
desenvolvidas pelo grupo de bolsistas sao discutidas, analisadas e avaliadas para
continuidade dos trabalhos, e ainda, todo o conhecimento produzido & partilhado
com a participagdo em eventos culturais e sociais, elaboragéo de artigos cientificos e
apresentagées em congressos. A promogao da cultura cientifica valoriza ndo so6
apenas os alunos e professores da Universidade de Taubaté, mas também toda a

equipe escolar, como produtores e autores de saberes pedagogicos.
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5 AS ATIVIDADES VIVENCIADAS NO PROJETO B.E.A.B.A. DAS CIENCIAS

O Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, proposto pela Profa. Ma. Ana Clara da
Mota e a Profa. Ma. Amanda Romao, do Departamento de Matematica e Fisica da
Universidade de Taubaté, contribuem com ideias de atividades a serem
desenvolvidas com criancas da Educacgao Infantil acerca de fenbmenos das Ciéncias
através da utilizacado de jogos.

Foi realizada uma visita inicial no ambiente escolar para conhecer o espaco, a
equipe gestora e as salas participantes do projeto. Posteriormente, foi feita a
observacao das turmas de Maternal Il e Jardim, para averiguar como os alunos se
portam em atividades propostas pela professora e a identificagcdo do nivel das salas
de acordo com os campos de experiéncia da BNCC. Com isso, foram elaborados
jogos e suas descri¢cdes, contendo os seguintes itens: objetivo do jogo, habilidades,
materiais e procedimentos. Devido a falta de recursos financeiros, foram utilizados
materiais reciclaveis para a confecgao dos kits pedagogicos.

Os dias definidos pela escola para aplicagéo do projeto foram, as tergas-feiras
com as salas de Maternal Il A e B (criangas de 4 anos de idade), e as quintas-feiras
com as salas de Jardim A e B (criangas de 5 anos de idade). Os procedimentos
utilizados para desenvolver o projeto na escola seguiam uma cadencia logica: roda
musical, apresentacao do roteiro e aplicagao das atividades, e, por fim, uma roda de
conversa (com perguntas, observagdes, conclusdes e analise de satisfacdo da
participagdo dos alunos). O roteiro de atividade foi construido com tematicas
especificas e relacionadas para cada dia, intercalando conceitos de matematica e
ciéncias.

A escola selecionada para a aplicagao do projeto durante os meses de maio e
junho se encontra em um bairro periférico de Taubaté e atende uma comunidade
carente. Em média, cada sala contém 20 alunos.

Para atingir nossos objetivos e avaliar as contribuicées do Ensino de Ciéncias
na Educacao Infantil, a seguir, apresentamos a descricdo das atividades cedidas
pelo Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, elaborados pelos alunos bolsistas e

coordenadoras.



37

5.1 Descrigao dos experimentos ludicos da Oficina “N&o é magia, é ciéncia”

A Oficina “Nao é magia, € ciéncia” foi objeto de estudo do artigo apresentado
no VII Congresso Internacional de Ciéncia, Tecnologia e Desenvolvimento
(CICTED), na Universidade de Taubaté no ano de 2018, com o Titulo — Oficina “Nao
€ magia, é ciéncia”: uma abordagem ludica das ciéncias na Educacéo Infantil, e teve
como objetivo “promover a observagcdo de algumas atividades experimentais
(lanterna de lava, baldo da reacgado, baldo veloz e afunda ou ndo afunda), para
criancas de quatro e cinco anos, com o intuito de fazé-las identificar mudancas em
diferentes materiais.” (AMERICANO, et all, 2018)

5.1.1 Experimento | - Lanterna de lava

Objetivos especificos:
Observar a diferenca de densidade e compreender o conceito, observar a
reacao e se questionar sobre o que acontece, e assimilar o fenbmeno ao processo

que ocorre em vulcdes.

Habilidades segundo a BNCC:

O eu, o outro e o nos:

(EIO3EO01) Demonstrar empatia e perceber tipos diferentes de pensar e agir;

(EIOSEO04) Comunicar idéias.

Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes:

(EIO3ETO01) Comparar propriedades observando;

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais,
resultante de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e

artificiais.

Materiais:

Um pote plastico;

Agua;

Oleo;

Pastilha efervescente (vitamina C), no caso de utilizar aspirina trabalhar com

corante vermelho.
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Procedimentos:

Mostrar video de um vulcao, conversar sobre e falar que simularemos a lava
de um vulcao;

Colocar 6leo no pote até metade;

Acrescentar agua no pote até ficar préxima a borda (ndo encher tudo);

Esperar estabilizar e questionar do porque a agua e o 6leo ndo se misturam e
quem fica em baixo e quem fica em cima;

Colocar a pastilha efervescente e observar o que acontece;

Explicar que a pastilha € dissolvida pela agua e forma bolhas de ar, que

passam pelo 6leo devagar e dao a impressao de que € bolhas de lava.

Figura 2 - Lanterna de Lava

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias
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5.1.2 Experimento Il - Baldo da Reagao

Objetivos Especificos:
Observar a reacdo e se questionar sobre o que acontece, comparar os

tamanhos das bexigas e trabalhar a ideia de cheio e vazio.

Habilidades segundo a BNCC:

O eu, o outro e o nds:

(EIO3EO04) Comunicar ideias.

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagoes:

(EIO3ETO01) Comparar propriedades observando;

(EIOBETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais,
resultante de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e
artificiais;

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e

diferencgas.

Materiais:
Garrafinhas pet;
Vinagre;

Bicarbonato de sodio;
Funil;

Bexigas.

Procedimentos:

Mostrar o que é o vinagre e o bicarbonato de sédio, onde encontramos e para
0 que eles servem,;

Distribuir uma garrafinha e uma bexiga para cada aluno participante da
atividade;

Colocar uma medida de tampinha de garrafa pet do bicarbonato dentro da
bexiga com auxilio de um funil;

Colocar uma medida de trés dedos de vinagre dentro da garrafinha;

Encaixar a boca do baldo na boca da garrafinha;
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Virar o bicarbonato da bexiga dentro da garrafinha e observar o que acontece;

Explicar que ao bicarbonato encontrar o vinagre eles vao reagir e produzir
bolhas de ar, que faz com que o baldo comesse a ficar cheio;

Comparar a quantidade de ar dentro dos balées de bexiga e organiza-los em

uma ordem crescente para observar qual esta mais cheio e qual esta mais vazio.

Figura 3 - Baldo da Reacgao

|

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias
5.1.3 Experimento Il - Balao Veloz

Objetivos Especificos:
Nocao de quantidade de ar dentro da bexiga e tamanho a ser percorrido,
influencia na velocidade do balo.

Habilidades segundo a BNCC:
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes
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(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais,
resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e

artificiais.

Materiais:
Bexiga
Canudo de papel

Barbante de diversos tamanhos

Procedimentos:

Cortar o barbante de varios tamanhos e estica-lo;

Colocar o canudo de papel no barbante;

Encher as bexigas com tamanhos diferentes, para que os alunos possam

observar que quanto mais cheia a bexiga estiver, maior sera a distancia percorrida.

Figura 4 - Baldo Veloz

coorece OB

-
Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias
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5.1.4 Experimento IV - Afunda ou n&o afunda

Objetivos Especificos:

Identificar a densidade que cada objeto possui.

Habilidades segundo a BNCC:

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais,
resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e
artificiais.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fenbmenos, sua conservagao.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e

diferencas.

Materiais:

Pote com agua

Objetos para verificagdo se afundam ou ndo afundam, como: tesoura, potinho
de tinta, cola liquida, apontador, tampinhas de garrafa pet e isopor

Folha para colagem de imagens representativas dos objetos

Procedimentos:

“Apostar” com as criangas qual objeto ira afundar ou nao;

Colar no papel as representacdes de imagens em seus respectivos locais
“afunda ou n&o afunda” de acordo com as respostas dos alunos;

Colocar cada objeto na agua para observar se eles acertaram ou nao as suas
“apostas’;

Explicar o porqué uns afundam e outros flutuam.



43

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias

5.2 Descrigao da atividade ludica Caga ao Lixo

A Atividade Ludica Cacga ao Lixo foi objeto de estudo do artigo apresentado no
VII Congresso Internacional de Ciéncia, Tecnologia e Desenvolvimento (CICTED),
na Universidade de Taubaté no ano de 2018, com o Titulo — Caga ao lixo:
trabalhando a contagem e a conscientizagdo na Educagéao Infantil, este artigo relata
uma proposta de conscientizagcdo ambiental utilizando a linguagem matematica,
através de atividades ludicas nomeadas de “Caca ao Lixo”. Foram abordadas as
praticas de contagem e organizagao e, a fim de despertar o interesse pelas ciéncias,
“associando o0 jogo ao processo de construcdo dos conceitos matematicos,
encontramos possibilidades pedagoégicas de elaborar um jogo, dentro de uma
metodologia de ensino relacionando os conceitos matematicos a conceitos
ambientais”. (SANTOS, et all, 2018)
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5.2.1 Atividade Ludica - Cacga ao Lixo

Objetivos Especificos:

Trabalhar a conscientizagédo, contagem, e percepgao dos materiais e cores.

Habilidades segundo a BNCC:

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes:

(EIO3ETO01) Estabelecer relacbes de comparacédo entre objetos, observando
suas propriedades;

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e
diferencas.

O eu, o outro e o nds:

(EIOBEO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagoes;

(EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de

participacado e cooperagao.

Materiais:

EVA para representar latas de refrigerante (metal);

Plastico acrilico para representagao do vidro;

Plasticos comuns (ex.: copos descartaveis);

Papéis;

Sacolas de cores especificas para a reciclagem (Vermelho — Plasticos;

Amarelo — Metais; Verde — Vidros; Azul — Papéis).

Procedimentos:

Para comecar, explicamos a conscientizagao, para assim, dizermos qual cor
representa o que;

Distribuiremos quatro sacolas, de cores especificas (vermelho, amarelo, verde
e azul), logo, espalharemos os "objetos" pela sala, assim, as criangas vao a procura
de cada item;

Depois de todos os objetos recolhidos, faremos a contagem de quantos cada

aluno conseguiu obter e coloca-lo na sacola certa.



Figura 6 - Caca ao Lixo

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias.
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6 ANALISE DAS ATIVIDADES DO PROJETO B.E.A.B.A. DAS CIENCIAS

A proposta de realizarmos o Trabalho de Graduagdo com o Projeto B.E.A.B.A.
das Ciéncias vem ao encontro da nossa ideia de considerar de maxima importancia
o ensino de Ciéncias desde a Educagao Infantil, uma vez que trata de temas
importantes, os quais despertam curiosidade e interesse na maioria das pessoas, e
revela muito sobre 0 mundo em que vivemos.

Planejar as atividades para criancas no campo das Ciéncias é algo tao
interessante, quanto dificil, pois o objetivo proposto pelo projeto é propiciar a
aprendizagem cognitiva, na faixa etaria de 0 a 5 anos, utilizando os jogos para
desenvolver as aptidées para o trabalho em equipe, tendo como principio primordial
o respeito aos colegas, além de promover as habilidades e capacidade de pensar
em multiplas alternativas para a solugao dos problemas.

Nesse sentido, “[...] o jogo contribui para que a crianga adquira conhecimento
e desenvolva habilidades e competéncias, dentro do aspecto cognitivo.” (MACEDO;
PETTY; PASSOS, 2005).

Segundo Carraher et al (1992), “quando a crianga esta interessada se
divertindo e pensando, ela aprendera.”

Estabelece-se a reflexdo a partir da correlacdo entre estas afirmativas que
pressupde a necessidade de inclusdo da brincadeira através do jogo, com a
intencionalidade ludica, para que esta possa produzir o reflexo dentro do processo
de ensino aprendizagem, concebendo a aquisicdo de competéncias e habilidades,
as quais estao previstas na BNCC e consideradas no projeto B.E.A.B.A. .

Segundo Vygotsky (apud ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, 2008), “o brincar
relaciona-se ainda com a aprendizagem. Brincar € aprender; na brincadeira, reside a
base daquilo que, mais tarde, permitira a crianga aprendizagens mais elaboradas. O
ludico torna-se, assim, uma proposta educacional para o enfrentamento das
dificuldades no processo ensino-aprendizagem”.

Na abordagem piagetiana, de acordo com Azevedo (1993), os desafios
proporcionados pelos jogos sao fatores de desequilibrio que possibilitam a crianga ir
em busca de solugdes e como tal, promove o desenvolvimento cognitivo, e essa
motivagado levara a crianga a construir conceitos, além de ter que substituir seu

egocentrismo pela reciprocidade, tanto do ponto de vista social como cognitivo.
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Uma vez que as atividades sao ludicas e interativas, ndo ha um produto final
desenvolvido pelas criancas no término de cada apresentagdo, mas ha uma
preocupagao com 0 processo de construgao do conhecimento, uma vez que se
pretende tornar visiveis os estudos de conceitos de ciéncias e fenbmenos naturais.

De modo geral, as criangas demonstram curiosidade sobre os fendmenos da
natureza e, com a implementagao do Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, nas escolas
de educacido infantil, pode-se trabalhar com elas os conceitos construidos
cientificamente para explicar os fendmenos que tanto as intrigam, constatado
através dos registros das observagdes, resultados e conclusdes dos alunos bolsistas
participantes do projeto na aplicagdo das atividades, citados neste trabalho.

Para Azevedo (1993) a principal caracteristica do jogo é o seu poder criador,
haja visto que, para a criangca o jogo € uma coisa muito séria. Durante um jogo é
possivel observar o nivel de concentragdo da crianga, e pelo jogo, a crianga
transporta-se para um mundo de fantasia. E este distanciamento, do mundo do jogo
em relagdo ao mundo do adulto, propicia a crianga o poder de criagcdo e o
desenvolvimento de sua personalidade.

Corroborando com as afirmagdes e pautado nas teorias de especialistas
renomados o Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias elabora atividades ludicas que
estabelece melhores condigdes na resolu¢ao de problemas e que permite a crianga
expandir sua compreensao de mundo, possibilita e contribui para a ampliagcao de
sua linguagem e seus sentimentos, ideias e questionamentos, exercitar a
curiosidade intelectual, a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao, incitando o agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, valorizando a utilizagao
dos conhecimentos, proporcionando melhores condi¢des na resolugdo de
problemas, refletindo assim as competéncias gerais da Educacdo Basica,
promovendo assim, o interesse nas ciéncias, o que constitui melhores condigdes no
processo de ensino-aprendizagem.

A utilizagdo de jogos no ensino de Educagédo Infantil favorece a curiosidade
natural das criancas, e contribui para os questionamentos da percepcao da crianca
sobre os conteudos estudados, para que ela seja capaz de desenvolver conceitos
futuramente e estabelecer mudancgas de atitude ao longo de sua vida. Mas para isso,

cabe ao professor prover as mais variadas experiéncias fisicas e encorajar os alunos
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nos momentos de reflexdo, neste sentido o conceito de aprendizagem mediada

confere um papel privilegiado ao professor onde afirma Vygotsky que:

O caminho do objeto até a crianca e desta até o objeto passa por outra
pessoa", dentro perspectiva da teoria sociocultural a aprendizagem é uma
atividade conjunta, em que relagbes colaborativas entre alunos podem e
devem ter espaco "Mas o professor € o grande orquestrador de todo o
processo. Além de ser o sujeito mais experiente, sua interacdo tem
planejamento e intencionalidade educativos”. (MONROE, 2018).

Para Piaget, o jogo propicia a socializagdao da crianga, o contato com as
regras sociais e a observacgao, principalmente da realidade. Assim, o jogo é visto
como um instrumento de desenvolvimento, uma vez que promove a adaptacao
progressiva da crianga a realidade, evoluindo suas construgdes mais espontaneas,
assimilando a individualidade, para gradativamente ceder lugar as regras coletivas.
Desta forma, o jogo é considerado um fator importante no desenvolvimento do
pensamento, uma vez que, por deixar livre a imaginagao, garante sua adequagao a
realidade, e a superagao desta realidade pela criatividade. E nas simulagdes de
situagdes problemas, as quais exigem solu¢des vivas e imediatas, o jogo estimula o
planejamento e o calculo mental, essenciais no ensino das Ciéncias Matematica e
Fisica (AZEVEDO, 1993).

Nossa hipétese € a de verificar a possibilidade de trabalharmos Ciéncias com
criangas na faixa etaria de 5 anos da Educacao Infantil, com a analise das atividades
ludicas e dos jogos desenvolvidos pelos alunos bolsistas do Projeto B.E.A.B.A. das

Ciéncias.
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Figura 7 - Boliche Numérico

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias

Dentre as agdes previstas pelo projeto, um pré-requisito fundamental é a
elaboracao e construgao dos jogos com materiais reciclaveis, principalmente devido
a falta de recursos financeiros. O trabalho do projeto também tem como objetivo
conscientizar os alunos sobre a importancia da reciclagem; com a preocupacao de
que preservar o meio ambiente deve fazer parte da vida de todos. Por isso, o uso de
material reciclavel possibilita desenvolver o assunto com as criangas e criar uma
consciéncia ecoldgica, ainda na infancia, o que aumenta consideravelmente a
chance de que sejam adultos engajados na preservagao do meio ambiente.

Além disso, com as atividades desenvolvidas no projeto, grande parte das
criancas compartilha o que aprendeu na escola com os pais e familiares, o que
aumenta a disseminagdo do conhecimento acerca da possibilidade de dar um
destino diferente ao lixo, isto é, a confec¢ao de brinquedos e jogos interativos.

Segundo Kishimoto (1996) o brinquedo pode adquirir dois sentidos
dependendo da forma como ¢é utilizado. Se sua fungao for para entretenimento,
ludicidade ou de livre exploragdo chama-se brinquedo. Mas se propiciar a
aprendizagem de conceitos e habilidades, ele deixa de ser brinquedo e passa a

denominar-se material pedagogico.
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Figura 8 - Tabuleiro

Fonte: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias

Confeccionar jogos educativos a fim de propiciar entretenimento e
aprendizagem de forma significativa e interativa aos alunos da Educagao Infantil € o
objetivo principal do Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias. Utilizar materiais reciclaveis,
de modo a propiciar a constru¢do do conhecimento através de jogos, também
possibilita a compreensao de que pode ser utilizado como matéria-prima para a
construgdo de novos objetos, que estimula nos académicos bolsistas do projeto sua
consciéncia de potencial criativo, e a valorizacdo de diversos materiais como
possibilidade de se tornar uma ferramenta pedagodgica.

Percebe-se que as atividades desenvolvidas pelos alunos bolsistas no projeto
B.E.A.B.A. refletem a Teoria de Perrenoud (2000) que trata das dez competéncias
necessarias aos professores para ensinar: organizar e dirigir situagdes de
aprendizagem; administrar a progressao das aprendizagens; conceber e fazer
evoluir dispositivos de diferenciagao; envolver os alunos em suas aprendizagens e
em seu trabalho; trabalhar em equipe; participar da administragdo escolar; informar e
envolver os pais; utilizar novas tecnologias; enfrentar os deveres e os dilemas éticos
da profissao; administrar a prépria formacéao. Interessante citar que Perrenoud define
ainda mais uma competéncia relacionada a acao do professor que refere-se a

“profissionalizacéo e a pratica reflexiva sobre seu proprio fazer”.
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Observa-se que o projeto carrega em si a preocupacgao de agregar a pratica
pedagogica a constante reflexdo do “fazer” em sala de aula, ao organizar a
construcao de materiais e dirigir situagdoes de aprendizagem que envolva os alunos
em cada uma das experiéncias direcionando ao trabalho em equipe, com a
finalidade de favorecer de forma organizada o desenvolvimento das habilidades e
permitir que os conteudos abordados por cada jogo proposto, possam ser

compreendidos através da pratica e do exercicio intelectual.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Constata-se assim que, a proposta de uma atividade organizada, planejada,
definida por um propédsito pedagogico significativo, compromissado com o contexto
social é de suma importancia. Atitudes simples que podem transformar a sala de
aula e modifica-la definitivamente para permitir a interacdo entre conceitos,
conteudos, atingindo a dimensdo de socializacdo entre alunos e professor,
facilitando o acesso e a difusdo das informacdes resultando no aproveitamento de
cada atividade propostas.

Os alunos bolsistas do projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, ao elaborarem as
atividades: Lanterna de Lava, Caga ao Lixo, Afunda ou ndo afunda, Baldo Veloz,
Baldo da Reacéao, proporciona uma situagdo capaz de incluir diversos conteudos
ligados a Ciéncias Matematica e Fisica. Podemos afirmar que a partir dos resultados
coletados no Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, citados neste trabalho, com uma
atividade relativamente simples podemos abordar temas complexos,
correlacionando com as Ciéncias Fisica e Matematica, adequando a linguagem a
faixa etaria e proporcionando momentos de aprendizagem significativa.

Interessante citar aqui, que a psicologia cognitiva nos apresenta elementos
interessantes e nos apéiam em nossa fundamentacao, visto que estuda as bases do
conhecimento humano, abordando aspectos de aprendizagem, linguagem,
raciocinio, memodria, percepcao e pensamento. Concentrando no aspecto de
raciocinio, podemos afirmar a relevancia da utilizacdo das atividades ludicas e
aplicacdes de jogos em sala de aula para estimular o processo cognitivo. O modelo
cognitivo salienta a importancia do pensamento e do raciocinio e descreve que
nossa resposta € aquilo que foi concluido ou inferido, a partir de determinadas
informacdes, e nossa maneira de representar mentalmente varia dependendo de
nossos interesses e das experiéncias que vivenciamos, compondo com nossas
capacidades previamente adquiridas e assim, embasados, tiramos interferéncias ou
conclusoes.

Ao participamos ativamente da construgao de nossas ideias obtemos nossas
préoprias conclusdes sobre o significado e podemos afirmar que o conhecimento que
temos é a nossa maneira de representa-lo e interpreta-lo. Notadamente as criangas

gostam muito de interagir, criando um clima divertido, e isso acontece quando sao
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convidadas a explorar um assunto de interesse com abordagem atrativa e a
aprendizagem vai ocorrer através de descobertas.

Se o principal propdsito € que as criangas progridam, cabe entregar uma
diversidade de situagcdes que envolvam as nogdes as quais se quer apresentar,
oferecendo muitas experiéncias, incentivando a crianga a pensar e raciocinar. Nesse
sentido pode-se afirmar que o projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias apdia a referéncia da
utilizagao dos jogos como ferramenta de desenvolvimento e aprendizagem.

Em um processo inverso, com uma provocagao de questionamentos a cerca
de um determinado assunto, podemos incitar a curiosidade das criangas e gerar a
partir destes, inumeras possibilidades de projetos e atividades para trabalhar em
sala de aula, por temas propostos a partir desta dinamica.

Uma simples pergunta: ” E, se.....? 7, estabelece um principio hipotético que é
capaz de gerar um movimento que motiva a necessidade de pensar, um processo
de despertar a curiosidade em direcao a temas cientificos.

Apesar da necessidade de se considerar as especificidades no ensino das
Ciéncias para as faixas etarias na educacgao infantil, tal qual prevista pelo projeto,
devemos enriquecer o contexto, utilizando vocabulario adequado, esclarecendo e
elucidando de forma didatica, abusando da intencionalidade ludica, os conteudos da
ciéncia e da matematica.

A relagdo que o professor deve assumir € de provocar o questionamento,
deixar que transbordem a curiosidade, evitando o limite a ideias preconcebidas,
permitindo formulacdo de perguntas e hipoteses, para que construam o
conhecimento. Experimentar, acertar e errar, supor e comprovar, observar e atestar,
a partir dos conhecimentos que ja acumulam, é o exercicio que levara a crianca a
adquirir conceitos e um novo contexto que se transformara a cada experimento.

Entretanto, ressaltamos que o professor ao utilizar os jogos, estabeleca
objetivos didaticos e propicie as situagdes de aprendizagem articulando os
conhecimentos trazidos pela crianca aqueles que se deseja transmitir, assumindo o
papel de mediador entre criangas e objetos.

O jogo precisara incorporar a intencionalidade ludica, que é a pratica
educativa intencional que tem como intuito divertir, ensinar e educar, potencializando
aspectos cognitivos, afetivos e socios culturais.

Por estes aspectos, a ludicidade como pratica pedagogica requer do

professor pesquisa, estudo e conhecimento para que possa ter percepgao de cada
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modalidade de jogos e escolher adequadamente o que contribuira para a
aprendizagem do conhecimento que se pretende atingir.

Incorporar jogos no dia a dia da sala de aula no ensino infantil € uma pratica
necessaria que contribui para a aprendizagem. O jogo constitui um recurso
pedagogico que proporciona momentos de alegria e diversdo, colaborando com
desenvolvimento cognitivo e socio-afetivo da crianga nos primeiros anos de vida.
Além disso, também contribui para o desenvolvimento do professor, e para explicitar
tal acontecimento, apresentamos relatos de dois alunos bolsistas do Projeto
B.E.A.B.A. das Ciéncias:

“O projeto B.E.A.B.A. foi uma experiéncia 6tima, trabalhar com a faixa etaria
foi um acréscimo muito grande na carreira profissional quanto pessoal. Criangas com
a idade de 4 a 5 anos esta querendo conhecer tudo, no qual surgem novas
perguntas e os grandes porqués?. E nessas grandes duvidas que indagamos o
conhecimento em uma linguagem apropriada para eles. Depois dessa grande
experiéncia de trabalhos realizados com as criangas foi muito perceptivel que eles

queriam conhecer cada vez mais.” (1.S.S.)

“A experiéncia de trabalhar com criangas de 4 e 5 anos, levando as ciéncias
exatas de maneira inusitada, descontraida, transformando conceitos abstratos em
atividades ludicas, foi maravilhosa, despertou em mim o desejo de futuramente
cursar pedagogia, para continuar incentivando os pequenos a gostarem dos
numeros e dos fendmenos fisicos (0 que observamos nao ser tdo abordado no
ensino infantil). Os alunos receberam o projeto com muito entusiasmo e interesse,
participando ativamente de todas as aulas, sempre atentos a todos os detalhes.
Fazendo com n6s sempre buscassemos fazer o melhor pra eles. Sou muito grata ao

tempo em que participei do projeto e a todos que conheci gragas a ele.” (M.O.S.)

A brincadeira e o jogo sao formas de representacao, sao essenciais para uma
vivencia de experiéncias fundamentais, sdo maneiras de realizar atividades
propostas, sdo formas de aprender e desenvolver habilidades e capacidades,
agradando ao corpo e ao pensamento.

Quando as criangas jogam, descobrem que podem variar, repetir, inventar e

até criar as regras, € permitido errar e recomecar, trata-se de um intenso exercicio
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de reconstruir e criar representagdes, no entanto pressupdéem envolvimento com o
objeto e com as outras criangas, proporcionando experiéncias de troca, sendo neste
sentido importante estabelecer regras, limites de espaco e tempo e definir objetivos.

Para que o jogo possa ser de fato esta ferramenta que ira contribuir no
desenvolvimento da crianga, a escola tem que oportunizar possibilidades para que
elas possam tirar proveito educativo da atividade ludica. Todo material desenvolvido
tem que necessariamente percorrer o processo de planejamento aliado ao conteudo
que se pretende ensinar. Neste sentido o jogo € construido de forma a despertar a
curiosidade do processo nele embutido, ou seja, o conteudo esta contido naquele
objeto sera uma experiéncia de interagao promovida que gerara um resultado.

Para evidenciar a necessidade de uma acao educativa de qualidade no
periodo da educacao infantil, devemos considerar a complexidade do processo de
desenvolvimento das criancas na faixa de 0 a 5 anos, vinculando esses processos a
aprendizagem e a educagao, que se constroi em determinado contexto cultural, e
ainda, destacar o carater ativo e construtivo da agao e do pensamento das criancas
e determinante dos outros individuos que com ela interagem nesta fase.

Destacamos que € essencial compreender a diversidade da instituicdo
escolar, caracterizada por um conjunto de decisdes organizacionais, planejamento e
seus aspectos da configuragdo da pratica educativa: curriculo, recursos, materiais,
espaco, tempo, escola, sala de aula; e a intervencgao didatica, o trabalho em equipe
€ Seus processos para a adequagao da utilizacdo de jogos no processo ensino
aprendizagem.

No ambito da educacao infantil esse contexto faz parte do desenvolvimento e
da educacao das criangas compode a condicdo indispensavel para pratica educativa
de qualidade, primordiais em seus primeiros anos de vida.

A curiosidade nos impulsiona quando nos inspiramos a descobrir e aprender,
ela nos da a intrepidez necessaria para explorar o desconhecido com entusiasmo e
confianga.

Se a curiosidade € a alavanca para busca da aprendizagem, podemos
considerar que os jogos sao ferramentas que auxiliam para tornar possivel este
despertar em diregcao ao conhecimento.

Concluimos assim, que as atividades ludicas despertam nas criangas o
interesse, a curiosidade, e os desafios encantam pelo prazer funcional de sua

realizacéo e o jogo transforma a forma de aprender, onde as criangas interagem
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desenvolvendo suas habilidades, ampliando seu intelecto de maneira espontanea e
prazerosa, estimulando a necessidade de conhecer e entender o mundo em que

vivemos elucidando os fendmenos das Ciéncias que tanto as intrigam.

“Portanto, vamos jogar, brincar, propiciar espagos de autoria de
aprendizagem tanto da parte do educador como do educando. Ensinar e aprender
devem ser processos indissociaveis e complementares, em que o desejo e o prazer

sejam molas mestras para a aquisigdo de conhecimento. ” (OLIVEIRA, 2014).
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Anexo 1
INTEGRA DAS TABELAS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESEVOLVIIMENTO PARA A EDUCACAO INFANTIL DA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br

Em cada campo de experiéncias, sao definidos objetivos de aprendizagem e

desenvolvimento organizados em trés grupos por faixa etaria.

BEBES CRIANCAS BEM PEQUENAS | CRIANCAS PEQUENAS
(0-1A6M) (1A7TM-3A11M) (4A-5A11M)

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Portanto, na Educacao Infantil, o quadro de cada campo de experiéncias se

organiza em trés colunas — relativas aos grupos por faixa etaria —, nas quais estéao
detalhados os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Em cada linha da
coluna, os objetivos definidos para os diferentes grupos referem-se a um mesmo

aspecto do campo de experiéncias, conforme ilustrado a seguir.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés Criancas bem pequenas Criangas pequenas (4 anos a 5

(zero a1 anoe 6 (1 ano e 7 meses a 3 anose 11 meses)

meses) anos e 11 meses)

(EIO1TSO01) (EI02TS01) (EI03TSO01)
Explorar sons = Criar sons com materiais, = Utilizar sons produzidos por
produzidos com o | objetos e instrumentos @ materiais, objetos e
proprio corpo e com = musicais, para instrumentos musicais durante

objetos do @ acompanhar diversos @ brincadeiras de faz de conta,
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés Criancas bem pequenas Criangas pequenas (4 anos a 5
(zero a1 ano e 6 (1 ano e 7 meses a 3 anose 11 meses)

meses) anos e 11 meses)

ambiente. ritmos de musica. encenacgoes, criagdes musicais,

festas.

Como € possivel observar no exemplo apresentado, cada objetivo de
aprendizagem e desenvolvimento € identificado por um cédigo alfanumérico cuja

composicao é explicada a seguir:

0] O primeiro par de O segundo par de O ultimo par de
primeiro numeros indica o letras indica o campo  numeros indica a
par de grupo por faixa de experiéncias: posicao da habilidade
letras etaria: EO=0eu,ooutroe o nanumeragao
indica a 01 = Bebés (zero a 1 nos sequencial do campo
etapa de ano e 6 meses) CG = Corpo, gestos e  de experiéncias para
Educaca 02 = Criancas bem movimentos cada grupo/faixa
o Infantil pequenas (1anoe 7 TS = Tracos, sons, etaria.
meses a 3 anos e 11 cores e formas
meses) EF = Escuta, fala,
03 = Criangas pensamento e
pequenas (4 anos a 5 imaginacao
anos e 11 meses) ET = Espacos,
tempos, quantidades,
relacdes e
transformacodes

Segundo esse critério, o cédigo EI02TS01 refere-se ao primeiro objetivo de
aprendizagem e desenvolvimento proposto no campo de experiéncias “Tragos, sons,
cores e formas” para as criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11

meses).
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Cumpre destacar que a numeragao sequencial dos codigos alfanuméricos
nao sugere ordem ou hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e

desenvolvimento.

OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO PARA A
EDUCACAO INFANTIL

Na Educacao Infantil, as aprendizagens essenciais compreendem tanto
comportamentos, habilidades e conhecimentos quanto vivéncias que promovem
aprendizagem e desenvolvimento nos diversos campos de experiéncias, sempre
tomando as interagdes e a brincadeira como eixos estruturantes. Essas
aprendizagens, portanto, constituem-se como objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento.

Reconhecendo as especificidades dos diferentes grupos etarios que
constituem a etapa da Educacao Infantil, os objetivos

Reconhecendo as especificidades dos diferentes grupos etarios que
constituem a etapa da Educacdo Infantil, os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento estdo sequencialmente organizados em trés grupos por faixa
etaria, que correspondem, aproximadamente, as possibilidades de aprendizagem e
as caracteristicas do desenvolvimento das criangas, conforme indicado na figura a
seqguir. Todavia, esses grupos nado podem ser considerados de forma rigida, ja que
ha diferengas de ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas que

precisam ser consideradas na pratica pedagogica.

CRECHE PRE-ESCOLA

Bebés (zero a 1 ano Criancas bem pequenas Criancas pequenas (4

e 6 meses) (1 ano e 7 meses a 3 anos a 5 anos e 11

anos e 11 meses) meses)
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CAMPO DE EXPERIENCIAS “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

(EIO1EO01) Perceber que
suas acbes tém efeitos
nas outras criangas € nos

adultos.

(EI0O1EO02) Perceber as
possibilidades e os limites
de seu corpo nas
brincadeiras e interagdes

das quais participa.

(EI01EO03) Interagir com

criangcas da mesma faixa

etaria e adultos ao
explorar espagos,
materiais, objetos,
brinquedos.

(EI01EO04) Comunicar
necessidades, desejos e
emocoes, utilizando

gestos, balbucios,

Criangas bem pequenas (1
ano e 7 meses a 3 anos e

11 meses)

(EI02EO01) Demonstrar
atitudes de cuidado e
solidariedade na interagao

com criangas e adultos.

(EI02EO02) Demonstrar

imagem positiva de si e
confianga em sua
capacidade para enfrentar

dificuldades e desafios.

(EI02EO03) Compartilhar
0s objetos e os espacgos
com criangcas da mesma

faixa etaria e adultos.

(EI02EO04) Comunicar-se
com o0s colegas e o0s
adultos, buscando

compreendé-los e

Criancas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3EO01) Demonstrar

empatia pelos outros,

percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos,

necessidades e maneiras

de pensar e agir.

(EIO3EO02) Agir de
maneira independente,
com confianga em suas
capacidades,
reconhecendo suas

conquistas e limitagoes.

(EIO3EO03) Ampliar  as
relacdes interpessoais,
desenvolvendo  atitudes
de participacao e

cooperacao.

(EIO3EO04) Comunicar
suas ideias e sentimentos
a pessoas € grupos

diversos.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

palavras.

(EI0O1EO05) Reconhecer

Seu COorpo € expressar

suas sensacoes em
momentos de
alimentacao, higiene,

brincadeira e descanso.

(EIO1EO06) Interagir com
outras criangas da mesma
faixa etaria e adultos,
adaptando-se ao convivio

social.

Criancas bem pequenas (1
ano e 7 meses a 3 anos e

11 meses)
fazendo-se compreender.

(EI0O2EOO05) Perceber que
as pessoas tém
caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando

essas diferencas.

(EI02EO06) Respeitar
regras basicas de convivio
social nas interagcdoes e

brincadeiras.

(EI02EO07) Resolver
conflitos nas interagdes e
brincadeiras, com a

orientacao de um adulto.

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3EO05) Demonstrar

valorizacao das
caracteristicas de seu
corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros
(criangas e adultos) com

0S quais convive.

(EIO3EO06) Manifestar
interesse e respeito por
diferentes  culturas e

modos de vida.

(EIO3EOO07) Usar

estratégias pautadas no
respeito mutuo para lidar
com conflitos nas
interagcdes com criangas e

adultos.
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CAMPO DE EXPERIENCIAS “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

(EI01CG01) Movimentar

as partes do corpo para
exprimir corporalmente
emocodes, necessidades e

desejos.

(EI01CG02) Experimentar

as possibilidades corporais
nas brincadeiras e
interagbes em ambientes

acolhedores e desafiantes.

(EI01CGO03) Imitar

e movimentos de outras

gestos

criangas, adultos e

animais.

Criangcas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a 3 anos

e 11 meses)

(EI02CG01) Apropriar-se

de gestos e movimentos
de sua cultura no cuidado
de si

€ nos jogos e

brincadeiras.

(EI02CG02) Deslocar seu
corpo no espaco,
orientando-se por nocgoes
como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades

de diferentes naturezas.

(EI02CG03) Explorar

formas de deslocamento
no espacgo (pular, saltar,
dancar), combinando
movimentos e seguindo

orientagdes.

Criancas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EI03CGO01) Criar com o

corpo formas
diversificadas de
expressao de

sentimentos, sensacoes e
emocoes, tanto nas
situagbes do cotidiano
quanto em brincadeiras,

danca, teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar
controle e adequacao do

uso de seu Ccorpo em

brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de
historias, atividades
artisticas, entre outras

possibilidades.

(EI03CGO03) Criar
movimentos, gestos,
olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como

danca, teatro e musica.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

Criangas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses)

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EI01CG04) Participar do

cuidado do seu corpo e da

(EI02CG04) Demonstrar

progressiva independéncia

(EI03CG04) Adotar
habitos de autocuidado
promogao do seu bem-

no cuidado do seu corpo. relacionados a higiene,

estar. alimentagao, conforto e

aparéncia.

(EI01CG05) Utilizar os (EI02CGO05) Desenvolver (EI03CG05) Coordenar

movimentos de preensdo, progressivamente as suas habilidades manuais
encaixe e langcamento, @ habilidades manuais, | no atendimento
ampliando suas @ adquirindo controle para adequado a seus
possibilidades de desenhar, pintar, rasgar, interesses e
manuseio de diferentes @ folhear, entre outros. necessidades em

materiais e objetos. situacoes diversas.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zeroa1anoe 6 Criangas bem pequenas Criangas pequenas (4 anos a

meses) (1 ano e 7 meses a 3 5 anos e 11 meses)

anos e 11 meses)

(EI01TS01) Explorar (E102TS01) Criar sons (EI03TS01) Utilizar sons

sons produzidos com o com materiais, objetos e produzidos por materiais,
préprio corpo e com | instrumentos musicais, objetos e instrumentos
objetos do ambiente. para acompanhar = musicais durante
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zeroa 1 ano e 6

meses)

(EI01TS02) Tragar
marcas graficas, em
diferentes suportes,
usando instrumentos

riscantes e tintas.

(EI01TS03) Explorar
diferentes fontes
sonoras e materiais
para acompanhar
brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e

melodias.

Criancas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a 3
anos e 11 meses)

diversos ritmos de

musica.

(E102TS02) Utilizar

materiais variados com

possibilidades de
manipulagao (argila,
massa de  modelar),
explorando cores,
texturas, superficies,

planos, formas e volumes
ao criar objetos

tridimensionais.

(E102TS03) Utilizar

diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente
em brincadeiras
cantadas, cancoes,

musicas e melodias.

Criancas pequenas (4 anos a

5 anos e 11 meses)

brincadeiras de faz de conta,
encenacgoes, criacoes

musicais, festas.

(EI03TS02) Expressar-se
livremente por meio de

desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura,
criando producdes
bidimensionais e

tridimensionais.

(EI03TS03) Reconhecer as
qualidades do som
(intensidade, duracao, altura
e timbre), utilizando-as em
suas produgdes sonoras e ao

ouvir musicas e sons.
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PENSAMENTO E

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

(EI01EF01) Reconhecer

quando é chamado por
seu nome e reconhecer 0s
nomes de pessoas com

quem convive.

(EI01EF02) Demonstrar
interesse ao ouvir a leitura
de poemas e a

apresentacao de musicas.

(EIO1EF03) Demonstrar

interesse ao ouvir historias
lidas ou contadas,
observando ilustracbes e
0s movimentos de leitura
do adulto-leitor (modo de
segurar o portador e de

virar as paginas).

Criancas bem pequenas

(1 ano e 7 meses a 3 anos

e 11 meses)
(EI02EFO01) Dialogar com
criangas e adultos,

expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos

e opinioes.

(EI02EF02) Identificar e
criar diferentes sons e
reconhecer rimas e
aliteracbes em cantigas de

roda e textos poéticos.

(EI02EF03) Demonstrar

interesse e atencao ao
ouvir a leitura de historias
e outros textos,
diferenciando escrita de
ilustracoes, e
acompanhando, com
orientagao do adulto-leitor,
a direcao da leitura (de
baixo, da

cima para

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3EF01) Expressar
ideias, desejos e
sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras

formas de expressao.

(EI03EFO02) Inventar
brincadeiras cantadas,
poemas e  cangdes,
criando rimas, aliteragdes

e ritmos.

(EIO3EF03) Escolher e
folhear livros, procurando

orientar-se por temas e

ilustracbes e tentando
identificar palavras
conhecidas.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

(EI0O1EF04) Reconhecer

elementos das ilustragdes
de historias, apontando-
0s, a pedido do adulto-

leitor.

(EIO1EFO05) Imitar as
variagcdes de entonacao e
gestos realizados pelos
adultos, ao ler histérias e

ao cantar.

(EI01EF06) Comunicar-se

com outras pessoas

usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e
outras formas de

expressao.

(EIO1EF07) Conhecer e
manipular materiais
impressos e audiovisuais
em diferentes portadores

(livro, revista, gibi, jornal,

Criancas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses)

esquerda para a direita).

(EI0O2EF04) Formular e
responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada,
identificando cenarios,
personagens e principais

acontecimentos.

(EIO2EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas

teatrais assistidos etc.

(EI02EFO06) Criar e contar
historias oralmente, com
base em imagens ou

temas sugeridos.

(EI0O2EF07) Manusear

diferentes portadores
textuais, demonstrando
reconhecer seus USOS
sociais.

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3EF04) Recontar
historias ouvidas e
planejar coletivamente
roteiros de videos e de
encenacgoes, definindo os
contextos, os
personagens, a estrutura

da historia.

(EIO3EF05) Recontar

histérias ouvidas para

producdao de reconto
escrito, tendo o professor

como escriba.

(EI03EF06) Produzir suas

préoprias historias orais e

escritas (escrita
espontanea), em
situagbes com fungao

social significativa.

(EIO3EF07) Levantar

hipoteses sobre géneros
textuais veiculados em
portadores  conhecidos,

recorrendo a estratégias
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés

(zero a 1 ano e 6 meses)

cartaz, CD, tablet etc.).

(EIO1EFO08) Participar de
situacbes de escuta de
textos em  diferentes

géneros textuais (poemas,

fabulas, contos, receitas,
quadrinhos, anuncios
etc.).

(EIO1EF09) Conhecer e
manipular diferentes
instrumentos e suportes

de escrita.

Criancas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses)

(EI0O2EF08) Manipular
textos e participar de
situacbes de escuta para
ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais
(parlendas, historias de
aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias

etc.).

(EI0O2EF09) Manusear

diferentes instrumentos e
suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e

outros sinais graficos.

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

de observagcdo grafica

e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar

livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para
sua prépria leitura
(partindo de seu
repertério sobre esses
textos, como a
recuperacao pela
memoria, pela leitura das

ilustracdes etc.).

(EIO3EF09) Levantar

hipéteses em relacdo a
linguagem escrita,
realizando registros de
palavras e textos, por
meio de escrita

espontanea.
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CAMPO DE EXPERIENCIAS “ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés
(zero a 1 ano e 6

meses)

(EIO1ETO1) Explorar e
descobrir as
propriedades de objetos
e materiais (odor, cor,

sabor, temperatura).

(EIO1ET02) Explorar

relagdbes de causa e
efeito (transbordar,
tingir, misturar, mover e
remover etc.) na
interagdo com o mundo

fisico.

(EIO1ETO03) Explorar o
ambiente pela acgao e
observagao,
manipulando,
experimentando e

fazendo descobertas.

(EI01ETO04) Manipular,

Criancas bem pequenas

(1 ano e 7 meses a 3 anos e

11 meses)

(EI02ETO01) Explorar e
descrever semelhangas e
diferencas entre as
caracteristicas e

propriedades dos objetos

(textura, massa, tamanho).

(EI02ET02) Observar,
relatar e descrever
incidentes do cotidiano e
fendbmenos naturais (luz

solar, vento, chuva etc.).

(EI02ET03) Compartilhar,

com outras criangas,
situacbes de cuidado de
plantas e animais nos
espacos da instituicdo e fora

dela.

(EI02ETO04) Identificar

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3ETO01) Estabelecer
relagbes de comparagao
entre objetos, observando

suas propriedades.

(EIO3ETO02) Observar e

descrever mudangas em

diferentes materiais,
resultantes de  acbes
sobre eles, em

experimentos envolvendo
fenbmenos naturais e

artificiais.

(EIO3ETO03) Identificar e
selecionar fontes de
informacdes, para
responder a questdes
sobre a natureza, seus
fendmenos, sua

conservagao.

(EIO3ETO04) Registrar
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés
(zero a 1 ano e 6

meses)

experimentar, arrumar e
explorar o espaco por
meio de experiéncias de
deslocamentos de si e

dos objetos.

(EIO1ETO05) Manipular
materiais diversos e
variados para comparar
as diferencas e

semelhancgas entre eles.

(EIO1ETO06) Vivenciar
diferentes ritmos,

velocidades e fluxos nas

interagoes e
brincadeiras (em
dancas, balancos,

escorregadores etc.).

Criancas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a3 anos e
11 meses)

relacdes espaciais (dentro e

fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do
lado) e temporais (antes,

durante e depois).

(EI02ETO05) Classificar
objetos, considerando
determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma

etc.).

(EI02ET06) Utilizar

conceitos basicos de tempo

(agora, antes, durante,
depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido,

depressa, devagar).

(EI0O2ETO7) Contar
oralmente objetos, pessoas,
livros etc., em contextos

diversos.

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

observacoes,

manipulagbes e medidas,
usando multiplas
linguagens (desenho,
registro por numeros ou
escrita espontanea), em

diferentes suportes.

(EI03ETO05) Classificar
objetos e figuras de

acordo com suas

semelhancas e diferengas.

(EIO3ETO06) Relatar fatos
importantes sobre seu
nascimento e
desenvolvimento, a
historia dos seus

familiares e da sua

comunidade.

(EIO3ETO07) Relacionar
numeros as suas
respectivas quantidades e
identificar o antes, o
depois e o entre em uma

sequéncia.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés
(zero a 1

meses)

ano e 6

Criancas bem pequenas
(1 ano e 7 meses a3 anos e
11 meses)

(EIO2ETO08) Registrar com
numeros a quantidade de
criangas (meninas e
meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza

(bonecas, bolas, livros etc.).

Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11

meses)

(EIO3ETO08) Expressar
medidas (peso, altura
etc.), construindo graficos

basicos.



73

Anexo 2
INTEGRA DO PROJETO B.E.A.B.A. DAS CIENCIAS

PMT — UNITAU

PREX-PRG-NUGEC

PROPOSTA PROJETO

| — IDENTIFICACAO

Titulo do projeto: Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias

Numero do convénio: 62.834/17

Professor (es) / Coordenador (es): Profa. Ana Clara da Mota e Profa. Amanda
Romao de Paiva

Departamento: Departamento de Informatica, Matematica e Fisica — UNITAU

Telefone: (12) 3629-5982

E-mail: anamota964@gmail.com / amandapaiva20@gmail.com

Il — JUSTIFICATIVA: E na brincadeira que a crianga comeca a estimular seu
cérebro a trabalhar. Se este estimulo for significativo, a crianga comegara a adquirir
conhecimentos brincando de forma natural. Ao brincar a crianca utiliza todos os
sentidos: audicdo, visdo, paladar, tato, olfato e movimento. Dessa forma, com este
projeto, iremos permitir que as criangas desenvolvam muitas habilidades para
conversar, pensar, movimentar, organizar, compreender, aprender e divertir.

Através de jogos, é possivel desenvolvermos no aluno, além de habilidades, a
sua concentragdo, a sua curiosidade, a consciéncia de grupo, o coleguismo, o
companheirismo, a sua autoconfianga e sua autoestima,

Partindo da premissa que a aprendizagem de matematica e ciéncia € uma
estratégia para a sociedade moderna e tecnolégica em que vivemos, com 0 uso de
jogos enriqueceremos de forma significativa o aprendizado das criangas,

reafirmando a fungao social, cientifica, ética e politica da UNITAU.

Il — OBJETIVOS: Baseados na Base Nacional Comum Curricular € nos
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil, o Projeto B.E.A.B.A.
das Ciéncias foi desenvolvido para permitir que as criangas sejam capazes de:

Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes

sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir;
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Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes;

Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagcao e
colaboracao;

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos;

Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar dos
outros (criangas e adultos) com os quais convive;

Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida;

Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflito nas
interagdes com criangas e adultos;

Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto das historias, atividades artisticas, entre outros;

Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacao, controle e
aparéncia;

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas;

Expressar-se livremente por meio de desempenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produg¢des bidirecionais e tridimensionais.

IV — ACOES PREVISTAS: O desenvolvimento desse projeto seguird uma
série de procedimentos que ajudardo a elaboragcdo e organizacao das atividades
propostas para adquirir a aprendizagem significativa das criangas.

Para atingirmos os objetivos propostos, organizaremos a seguintes etapas
metodoldgicas:

1 — Conhecendo a realidade escolar: Nosso primeiro passo sera conhecer a
realidade escolar em que iremos executar o nosso projeto. Nossa equipe, incluindo
os coordenadores e bolsistas do Projeto B.E.A.B.A. das Ciéncias, em contato com a
equipe da Escola, estabeleceremos expectativas favoraveis em relagdo as
atividades que serao realizadas.

Esse momento inclui a apresentacdo dos bolsistas a diregcdo, alunos e
professores, com acompanhamento do professor coordenador, no sentido de tornar
claros para os parceiros 0s objetivos e sentidos da presenca dos bolsistas no
espaco escolar. Podendo compreender, por exemplo, as seguintes agoes:
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Reunido inicial com a equipe pedagodgica da universidade para discusséo das
atribuicées do aluno bolsista e posturas adequadas no ambiente escolar;

Reunides iniciais com a equipe pedagogica da escola para apresentagcao do
projeto e discussao de possiveis adequacgoes;

Adequacéao da proposta de trabalho delineada apds discussdo com gestores,
coordenadores pedagogicos, auxiliares de desenvolvimento infantii e demais
participantes da escola parceira, definindo-se assim um plano de trabalho dos
bolsistas;

Elaboragao e confeccao (pelos bolsistas) de kits de jogos didaticos a serem

utilizados na aplicagéo e execugao do projeto em sala de aula.

2 — Planejamento e desenvolvimento as agdes na escola: a essa etapa
correspondem as seguintes agoes:

Com os kits pedagdgicos confeccionados, essa agao se cabera na execugao
do projeto nas salas de aula. Nesse momento, os bolsistas do projeto serao
responsaveis em cumprir 0s objetivos propostos, sob orientacdo dos professores
colaboradores;

Registro das atividades desenvolvidas, para discusséo e analise posterior, em

cadernos de campo e/ou portfélios.

3 — Refletindo sobre a atividade pedagdgica: em momentos de trabalho
coletivo, quando as agdes desenvolvidas sédo trazidas a discussdo, analisadas,
refletidas e redefinidas para continuidade do trabalho. Requer as seguintes acgoes:

Reunides semanais dos alunos bolsistas e professores coordenadores de
projeto, para avaliagao e replanejamento das atividades de produgao de materiais;

Atividades de estudo e reflexdo teorica sugeridas pela analise dos dados

registrados.

Produzindo e partilhando conhecimentos, que compreende momentos nos
quais os conhecimentos produzidos pelos participantes s&o registrados, organizados
e comunicados, no sentido de valorizar alunos e professores da universidade e da

escola como produtores e autores de saberes pedagogicos.
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Anexo 3
Artigo - Oficina “N&o é magia, é ciéncia”: uma abordagem ludica das ciéncias

na Educacéo Infantil

Titulo: Oficina “N&o é magia, é ciéncia”: uma abordagem ludica das ciéncias

na Educacao Infantil

Resumo:

A oficina “Nao é magia, € ciéncia” teve como objetivo promover a observagao
de algumas atividades experimentais (lanterna de lava, baldo da reacgao, baldo veloz
e afunda ou nao afunda), para criangas de quatro e cinco anos, com o intuito de

fazé-las identificar mudancas em diferentes materiais.

Introducao:

As interacbes e brincadeiras sao praticas pedagodgicas que estruturam a
Educacado Infantil, a partir da promocdo de experiéncias onde as criancas se
apropriam do conhecimento, possibilitando aprendizagens, socializagdo e
desenvolvimento (BRASIL, 2016). Um trabalho experimental deve oportunizar
situagdes de investigacdo aos alunos. Os Jogos Ludicos sao instrumentos que
motivam, atraem e estimulam o processo de construgdo do conhecimento, e podem
ser definidos como uma acao divertida, seja qual for o contexto linguistico,
desconsiderando o objeto envolto na agdo. Unindo esses conceitos, foi criada a
oficina “Nao é magia, € ciéncia” para criangas de quatro e cinco anos, objetivando a
partir da experimentagcdo promover uma observagao e descricido de mudancas em
diferentes materiais, resultantes de ag¢des sobre eles, em experimentos envolvendo

fendmenos naturais e artificiais.

Metodologia:

Para composicdao da oficina, foram pensados quatro experimentos ludicos:
lanterna de lava, baldo da reacgao, baldo veloz e afunda ou nao afunda. Eles foram
confeccionados a partir de materiais reciclaveis e de baixo custo. A oficina foi
aplicada em uma escola de educagao infantil, situada na regiao periférica da cidade

de Taubaté - SP, no primeiro dia trabalhando com criangas de quatro anos e no
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segundo dia trabalhando com criangas de cinco anos. Ao iniciar a oficina foi dada a
seguinte introducdo: “Os experimentos de hoje parecem magica, mas nao €, €&
ciéncia”. Em seguida, separou as criangas em bancadas circulares para aplicar os
experimentos. O primeiro foi a lanterna de lava, que consistia de um pote de
plastico, com agua e 6leo, acrescido de uma vitamina C efervescente, simulando o
movimento da lava do vulcdo. O segundo foi o afunda ou ndo afunda, que era
composto em um pote grande e transparente com agua e um kit com diversos
objetivos que eram testados, verificando se afundavam ou nao. O terceiro foi o baldo
da reagdo, que tinha como objetivo encher o baldo, preso numa garrafa pet, por
meio da reagdo entre o vinagre e bicarbonato de sbédio. O quarto e ultimo
experimento foi o baldo veloz, que precisava de canudo de papel, barbante, durex e

uma bexiga.

Resultados:

Foi escolhido esse publico alvo, pois as criangcas nessa fase sao curiosas, as
brincadeiras oferecidas pelas creches e pré-escolas sdo muito mondtonas e
carecem de conhecimentos especificos de Matematica e Ciéncias. A participacao
das criancas de ambas as idades foi efetiva, que, por fim, fizeram relatos com base
em suas observacdes durante os experimentos. No experimento baldao veloz as
criangas notaram que quanto mais ar tinha na bexiga, mais rapido o baldo percorria
o barbante. No experimento afunda ou nao afunda, as criangas notaram que cada
material testado tinha tamanhos e “pesos” (massa) diferentes, e isso influenciava se
o material afundaria ou ndo. No experimento da lanterna de lava e do baldo da

reacao foram mais expositivos e sem grandes relatos das criancas.

Concluséao:

O objetivo desse trabalho foi promover uma observacdo e descricao de
mudancas em diferentes materiais. Devido aos estimulos dados para as criancas,
elas criaram gosto pela ciéncia e tornaram-se mais criticas, questionando e
opinando sobre os fendmenos que aconteceram nos experimentos e tirando suas

proprias conclusdes.
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Anexo 4
Artigo - Caca ao lixo: trabalhando a contagem e a conscientizagao na

Educacao Infantil

Titulo - Caca ao lixo: trabalhando a contagem e a conscientizagdo na

Educacao Infantil

Resumo:

Este artigo relata uma proposta de conscientizagdo ambiental utilizando a
linguagem matematica, através de atividades ludicas nomeadas como “Caga ao
Lixo”. Serdo abordadas as praticas de contagem e organizacgao, a fim de despertar o
interesse pelas ciéncias. Aplicamos essas atividades para criancas de 4 e 5 anos de
idade.

Introducao:

A Educacao Infantil € a primeira etapa do processo educacional, e parte
importante dessa etapa diz respeito a conscientizagdo ambiental. Por meio da
insercdo da educacdo ambiental, o aluno tem a possibilidade de realizar conexdes
necessarias com seu cotidiano, destacando a relevancia social, e com isso,
contribuir para o seu desenvolvimento intelectual. Vygotsky (1984), ao fazer a
analise da importancia do “brincar” no desenvolvimento dos conceitos, apontou a
eficacia do jogo simbdlico nas criangas e o papel que ele exerce na evolugao do
pensamento. Associando o0 jogo ao processo de constru¢ao dos conceitos
matematicos, encontramos possibilidades pedagdgicas de elaborar um jogo, dentro
de uma metodologia de ensino relacionando os conceitos matematicos a conceitos

ambientais.

Metodologia:

O jogo para ensinar matematica deve cumprir o papel de auxiliar e propiciar a
aquisicao de habilidades, permitirem o desenvolvimento social e intelectual do
sujeito. Trabalhando com esses temas de cuidados ao meio ambiente juntamente a
aprendizagem matematica, foi criado o jogo “Caga ao Lixo” que tem como objetivo

trabalhar com os alunos de quatro e cinco anos (maternal Il A e B, jardim A e B) a
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importancia da conscientizagdao ambiental, por meio de conceitos de reciclagem,
sustentabilidade e contagem de objetos. O jogo foi elaborado a partir de materiais
reciclaveis, A aplicagdo do jogo foi organizada da seguinte forma: foram
apresentadas as lixeiras da reciclagem, identificadas com suas devidas cores e
materiais a serem reciclados (azul — papel, vermelho — plastico, amarelo — metal, e
verde — vidro); foram mostradas as bolinhas que representam cada lixo,
representadas pela cor equivalente ao lixo e uma figura; as equipes foram divididas
de acordo com a cor das lixeiras de reciclagem, e uma explicagdo sobre quais
bolinhas os alunos deveriam cacgar; a turma foi levada para um espaco amplo; foram
langadas as bolinhas no chdo deixando-as espalhadas, assim como as lixeiras; o
jogo foi iniciado, depois que todas as lixeiras foram cheias, foi feita a contagem das
bolinhas de forma coletiva e dindmica, cada garrafa suportava cerca de quinze
bolinhas. No final, fizemos perguntas para averiguar se o que foi aplicado durante a

brincadeira tinha atingido o objetivo proposto pela atividade.

Resultados:

Com a aplicacdo da proposta, foi observado que a sala do maternal || B
atendeu a expectativa referente a contagem de bolinhas recicladas por grupo e s6
associavam as cores das bolinhas correspondentes aos lixos, por isso o aspecto de
conscientizacdo nao foi alcancado; ja a sala do maternal Il A, atingiu o objetivo de
conscientizacao, pois olhavam a figura que estava colada na bolinha e observavam
qual o lixo correspondia, porém, no momento da contagem, sabiam apenas a
sequéncia numeérica, € ndo associavam a quantidade. Com as salas do jardim, o
objetivo foi alcangado de maneira igualitaria, conseguiram distinguir as diferentes
cores, identificaram as representacdes feitas e realizaram a contagem das bolinhas

no final da brincadeira.

Concluséo:

O projeto apresentado teve como proposta associar a matematica na
manifestacdo dos temas de cuidados ao meio ambiente, seguindo o que propde a
Base Nacional Comum Curricular. O jogo se apresenta para os alunos como uma
brincadeira. De maneira geral, o objetivo, quanto a matematica, foi parcialmente
atingido. Quanto a conscientizacdo houve uma grande dificuldade entre as salas,

pois nao identificavam a diferenca entre as representagcdes dos materiais e suas
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respectivas cores. Isso se deve ao fato da coleta ndo ser praticada no ambiente

residencial.
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Anexo 5
Artigo - B.E.A.B.A. das Ciéncias: Brincar, Elaborar, Adquirir, Buscar e
Aprender.

Introducao

A primeira etapa da Educagédo Basica é a Educacgao Infantil, caracterizada
pelo inicio processo educacional. As brincadeiras sao praticas pedagogicas que
estruturam a educacgao, a partir da promogao de experiéncias onde as criangas se
apropriam do conhecimento (BRASIL, 2016).

Tendo como base a autoeducacao e a educacao cientifica, a educadora e
pedagoga Maria Montessori propde uma educagao libertadora a Crianga Nova, a
qual possui habilidades a serem descobertas. A primeira infancia € a fase mais rica
e deve ser explorada ao maximo na educag¢ao. (MONTESSORI, s.d.)

Visto isso, o objetivo do Projeto B.E.A.B.A das Ciéncias é levar as ciéncias
exatas para as criancas, através de atividades ludicas e jogos confeccionados, e
assim despertar a curiosidade e o gosto pela ciéncia desde os anos iniciais. O
projeto acontece nas creches e pré-escolas municipais da cidade de Taubaté

atendendo criancas de 4 e 5 anos de idade.

Metodologia:

Este projeto segue uma série de procedimentos que ajudam na elaboracao e
na organizagdo das atividades propostas para desenvolver a aprendizagem
significativa das criangas. Para alcangar os objetivos propostos, foram estipuladas
as seguintes etapas: levantamento bibliografico, conhecimento da realidade escolar,
desenvolvimento e aplicagdes dos jogos e atividades.

O levantamento bibliografico foi pautado em documentos de carater normativo
que regem a Educacéo Infantil no Brasil, além de artigos que abordam a importancia
dos jogos na Educacao e métodos pedagogicos. O documento principal utilizado foi
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Foi realizada uma visita inicial no ambiente escolar para conhecer o espaco, a
equipe gestora e as salas participantes do projeto. Posteriormente, foi feita a
observacgao das turmas de Maternal Il e Jardim, para averiguar como os alunos se
portam em atividades propostas pela professora e a identificagdo do nivel das salas

de acordo com os campos de experiéncia da BNCC. Com isso, foram elaborados
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jogos e suas descri¢cdes, contendo os seguintes itens: objetivo do jogo, habilidades,
materiais e procedimentos. Devido a falta de recursos financeiros, foram utilizados
materiais reciclaveis para a confecgéo dos kits pedagogicos.

Os dias propostos pela escola para aplicagdo do projeto foram, as tergas-
feiras com as salas de Maternal Il A e B (criangas de 4 anos de idade), e as quintas-
feiras com as salas de Jardimm A e B (criancas de 5 anos de idade). Os
procedimentos utilizados para desenvolver o projeto na escola seguiam uma
cadencia légica: roda musical, apresentagao do roteiro e aplicagao das atividades, e,
por fim, uma roda de conversa (com perguntas, observagdes, conclusdes e analise
de satisfagao da participagédo dos alunos). O roteiro de atividade era construido com
tematicas especificas e relacionadas para cada dia, intercalando conceitos de

matematica e ciéncias.

Resultados

A escola selecionada para a aplicagao do projeto durante os meses de maio e
junho se encontra em um bairro periférico de Taubaté e atende uma comunidade
carente. Em média, cada sala contém 20 alunos.

ApoOs a leitura de diversos materiais, o maior desafio foi transformar os
conhecimentos em atividades, transmitindo as criangas, de forma ludica, os
conceitos das Ciéncias Exatas. As principais oficinas desenvolvidas foram a “Nao é
magica, é ciéncia”, que abrangia experimentos interativos, e a “Sistema Solar”, que
englobava observacgao de planetas e brincadeiras relacionadas ao dia e a noite.

Na primeira semana, foi observado que os alunos ndo tinham muito interesse
nos jogos, conceitos e fendbmenos abordados. Conforme o andamento do projeto, a
afetividade entre alunos e bolsistas aumentou, e as criangas se mostraram mais
produtivas e interessadas. Essa evolucido proporcionou o resultado esperado:

despertar, durante a primeira infancia, a curiosidade e o gosto pelas ciéncias.

Concluséo

O Projeto B.E.A.B.A das Ciéncias € um dos 19 projetos de extensdo da
UNITAU, aplicados na Rede Municipal de Ensino Integral e tem previsao de
continuidade, visto sua efetividade.

Foi observado que a BNCC, foca e direciona o desenvolvimento das

habilidades e por esse motivo foi adotada como base para a construgdo do projeto.
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Para atender a demanda, foram trabalhadas atividades ludicas sobre Ciéncias
Exatas, e o resultado alcancado superou as expectativas. Foi possivel concluir que,
para formar criangas apreciadoras das Ciéncias, criticas, questionadoras e capazes
de construir suas proprias percepgoes, € necessario orienta-las e estimula-las, com

planejamento e competéncia.
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